Musketeer
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Reorganisering

Bevægelser m.v.

Bestemmelse af initiativ/bevægelsessekvens

Kommandokontrol

Angrebsmeldinger

Bevægelser

Skydning med artilleri

Gennemførelse af skydninger artilleri

Moraltest som følge af artilleriild

Skydning med håndvåben

Gennemførelse af skydninger håndvåben

Moraltest som følge af  skydning med håndvåben

Nærkamp

Test af hærmoral
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Erklæring af angreb

Test (moraltest) for om angrebet kan gennemføres

Initiale bevægelse angribende enhed

Erklæring af modangreb/tilbagetrækning etc. passiv side

Test (moraltest) angrebne enhed (passiv side)

Initiale bevægelse passiv side/moralske flytninger

Bestemmelse af angrebshastighed

Bestemmelse af modangrebshastighed

Bestemmelse af hvor nærkampen finder sted

Bevægelser af enheder i brikkontakt


	[image: image3.emf]Moral test Forsvars-

/angrebskast

Reorganisering

Enheden har støtteenhed 3 3 3

Enhed har sikre flanker 3 3 3

Enheden er frisk 3 3 3

Enhedens moral X X X

Enhed på bakke - - 3

Enhed i dækning/feltbefæstning 3 3 3

Enhed angriber enhed i flanke, ryg eller enhed i FU - 5 -

Enhed i befæstning 5 5 5

Kommandør tilknyttet enheden (kommandørklassifikation) +X +X +X

For hvert 10 % tab enheden har lidt 

1 -1 -1 -1

For hver fjendtlig enhed på flanke eller i ryg -2 -2 -2

Enheden er i Uorden -3 -3 -3

Enhed er blevet beskudt

2 -1 - -

Enheden bliver angrebet - -3 -3

Noter

1. For kombinerede fodfolksenheder opgøres tab med udgangspunkt i pikener­elementet

2. Kun i forbindelse med moraltest ved skydning med håndvåben og artilleri (gælder ikke artilleri)

3. Moraltest/reorganisering tillæg/fradrag

Tillæg/fradrag



	
	[image: image4.emf]Kommanderende kommandør

60 cm.

Divisions kommandør

40 cm.

Kommando afstande


	

	[image: image5.emf]Type Flugt-, angrebs-, 

tilbagetræknings-

tillæg

Normal Maks.

Fodfolk

Pikenerer 1d6 10 16

Kombinerede fodfolksenheder 1d6 10 16

Musketerer og andet fodfolk 1d6 15 21

Rytteri

Fuld og 3/4 armerede enheder 2d6 30 42

Halv pansrede enheder og ikke pansrede

enheder

2d6 40 52

Kommandører - 40 -

Artilleri

Påprodset let artilleri på march 

1 - 10/15 -

Påprodset tungt/medium artilleri på march 

1 - 5/7,5 -

Træn og forsyningsvogne 

1 - 5/7,5 -

Let artilleri ved mandskabstræk - 10 -

Initiale marchlængde

Fodfolk 5

Rytteri 10

Noter

5. Bevægelser

Bevægelser

1. Kan kun bevæge sig indtil en afstand af indenfor skudafstand af fjenden. Hermed menes at såfremt bevægelsen starter udenfor 

skudafstand kan pjecen foretage bevægelsen. Enheder der er "skjult!" bag egne linier og derfor ikke kan beskydes af fjenden kan 

anvende denne marchlængde.


	

	
	[image: image6.emf]Resultat 

1d6

Moralkast, medriven og enheder der 

angribes

Erklæring af angreb Reorganisering

8 til X Enhedens moral er uændret, kan 

fortsætte den ønskede handling

1

Enheden kan 

gennemføre angrebet

Enheden er reorganiseret 

og er i uorden

6 til 7

Enhedens moral er uændret, men 

stopper sine handling

4 til 5 Enheden er i uorden men fortsætter sin 

handling

2 til 3 Enheden er i uorden og skal stoppe sine 

bevægelser etc.

1 Enheden falder tilbage, med front mod 

fjenden, et ½ træks bevægelse og er i 

uorden

-3 til 0 Enheden falder tilbage, med ryggen 

mod fjenden, et fuldt træks bevægelse 

og er i uorden

-X til -4 Enheden flygter i FU

4. Moraltest/reorganisering resultat




	[image: image7.emf]Zone 1 Zone 2 Zone 3

Musket 10 20 -

Pistol - 7,5

Bereden Arquebus 10 15 -

Bereden musketer 7,5 15 -

Let artilleri 10 20 -

Medium artilleri 10 30

Tung artilleri 15 40 60

6. Skudafstande


	[image: image8.emf]Musket/

Arquebus/

Pistol

0 X-14 X-8 X-7 X-3

1 15-20 9-13 8-12 4-6

2 21-23 14-18 13-17 7-10

3 24-26 19-23 18-22 11-13

4 27-30 24-28 23-27 14-16

5 31-35 29-X 28-X 17-19

6 36-40 20-22

7 41-45 23-26

8 46-50 27-29

9 51-X 30-X

8.Tab ved skydning

Resultat ved skydning 2d6

Artilleri

Tab Let Medium Tungt


	[image: image9.emf]Tillæg/-

fradrag

For hver figur * nærkampsfaktor (dette tillæg er det

eneste der anvendes ved skyttekæder)

 1

+X

Enhed er angriber 

2 +5

Enheden engagerer fjenden i flanken +5

Enheden engagerer fjenden i ryggen +10

Rytter enhed har foretaget håndvåben skydning -2

Rytter enhed har foretaget caracoleskydning -4

For hver 25 % tab en engageret kombineret enhed

har lidt i pikenerelementet

+2

Kommandør tilknyttet enheden +X

Enheden er i uorden -2

Engagering af enhed op ad bakke -5

Den engagerede enhed er ½ pansret -2

Den engagerede enhed er 3/4 pansret -4

Den engagerede enhed er fuldt pansret -6

Den engagerede enhed er fuldt pansret inkl.

pansring af heste

-8

Den engagerede enhed er i dækning -5

Den engagerede enhed er i befæstning -10

Fodfolk uden pikenerer mod fodfolk med

pikenerer 

3

-10

Frontalangreb med rytteri mod enhed bevæbnet

med piker

-25

Forskel i moralfaktor

4 0-5

3. Gælder ikke i fortsat nærkamp.

4. Gælder kun den enhed der han højeste moral.

9. Nærkamp tillæg fradrag 

Noter

1. Musketerelementet i kombinerede enheder medtælles ikke i nærkampen, idet 

de i skydefasen har haft lejlighed til at afgive ild. Tabene i forbindelse med den 

afgivne ild medtælles ved afgørelse af resultatet af nærkampen.

2. Gælder ikke i fortsatte nærkamp og kun enheder der kan få nærkampsbonus 

og enheder der er i fuld orden.



	
	
	

	
	
	

	
	
	

	[image: image10.emf]Håndvåben Artilleri

For hver skydende figur i stationær enhed 1 -

For hver skydende figur i en enhed der har bevæget sig,

eller er engageret i nærkamp

1

+½ -

Skydning mod Rytteri på zone 1

2 3 3

Skydning på zone 1

2 3 3

Skydning mod pikenerer på zone 1

2 3 3

Skydende enhed har bevæget sig - -2

Skydende rytteri enhed der har bevæget sig -2 -

Skydning mod skyttekæder -3 -3

Skydende enhed er i uorden 

3 -3 -

Beskudte enhed er i dækning -3 -2

Beskudte enhed i feltbefæstning -5 -3

Beskudte enhed er i befæstning -10 -8

Noter

3. Regimentspjecer påvirkes ikke af moderenhedens orden.

7. Skydning tillæg/fradrag

1. Dette er musketerernes bidrag i en nærkamp, kun forrerste geled medregnes ved pistoler.

2. Gælder ikke skyttekæder.


	[image: image11.emf]-2 Enheden er blevet presset tilbage i tidligere eller indeværende 

træk 

1

.

-2 Taber er angrebet i flanken/ryg

-X Forskel i tab i nærkampen

-3 Vinderen er Rytteri

Resultat

7-X Enheden bliver stående

5-6

Enheden presses tilbage - rytteri 10 cm fodfolk 5 cm

2

.

3-4

Enheden presses tilbage - rytteri 15 cm fodfolk 7,5 cm

2

.

1-2

Enheden presses tilbage - rytteri 20 cm fodfolk 10 cm

2 

. 

Enheden vil være i uorden.

X-0 Enheden flygter

11. Nærkamp resultat

Noter

1. Hvis enheden ikke har været tilbagepresset i et på hinanden følgende træk gives dette fradrag 

ikke.

2. Ved tilbagepresning af en enhed følger den engagerede enhed op i brikkontakt med enheden der 

presses tilbage.

Resultat af terningkast 2d6

Tillæg fradrag ved aflæsning af resultat
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10. Nærkamp Tab

Result 

(2d6)
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