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2 FIvégrundlag

2.1 UDGANGSPUNKT
dgangspunktet for spillet er perioden 1618-48,
man kan med fordel anvendes tidligere savel som

senere sa regelsattet deckker sivel tredivedrskrigen som

den engelske borgerkrig da det stort set er det samme
militer tekniske og taktiske udgangspunkt i denne
periode.

Den enkelte spiller sidder i rollen som flojkommandor
eller delkommander af en given flgj. De taktiske
beslutninger, tages som udgangspunkt af den enkelte
spiller indenfor dennes floj. Der er ikke egentlige
begreensninger i spillerens ordregivning, udover dem
der fremgir af regelsettet.

Det figurmaessige udgangspunkt i regelsattet er 15 mm
figurer. I anvendelse af 25 mm figurer anbefales det, at
fastholde de skud og marchafstande m.v. der er givet i
regelsettet og at skalere figur skalaen anderledes
sdledes at skalaen ved 25 mm er ca. 3 gange storre dvs.
1 fodfolksfigur representere ca. 60-120 mand og en
enhed stort set svarer til et regiment.

Hyvis der onskes at anvende 6 mm figurer anbefales det,
at 15 mm baseringssystemet og marchafstande m.v.
anvendes. Antallet af figurer pd den enkelte base oges
sd meget at det ser godt ud.

2.2 SKALA OG AFSTANDE

1‘ spillet anvendes en ansldet skala pa en rakke om-
rader. Der tages udgangspunkt i dels de historiske
kilder og dels en vurdering af det spilletekniske mulige.

Dette omfatter folgende:

% 1 cm. svarer til ca. 20 meter (10-15 meter).

% 1 figur reprasenterer ca. 20-40 mand (60-120).

% 1 kanon reprasenterer 1-4 kanoner.

% Hvert trak i spillet udger ca. 15 minutter (30
minutter).

2.3 TAKTISKE ENHED OG
ENHEDSTORRELSE

%en taktiske enhed, er i dette regelset den samlede
enhed.

En taktisk enhed, er den enhed der kan foretage hand-

linger, uathengig af andre enheder. Den taktiske enhed

kan saledes:

¢ Pavirkes moralsk.

¢ Foretage skydninger!.

¢ Erklzere angreb, reagere herpi og gennemforer net-
kampe.

En taktisk enhed er siledes Rytterienheden, fodfolks
enheden og en pjece.

Det anbefales at de taktiske enheders storrelse nogen-

lunde svare til:

¢ Rytteri - 2-4 baser a 3 figurer, ca. 150-1200 mand,

+» Kombinerede fodfolksenheder — variere i storrelse
ca. 600-3.600.

% Detacherede musketerer udger ca. 200-400 mand
og udgor en eller flere figurbase.

% Musketerer i spredt formation udger ca. 200-400
mand svarende til ca. 4 figurbaser.

2.4 TILBEHOR

@:ﬂ spillet anvendes:

% En reekke d6/d10 pr. spiller.
¢ Maileband.

¢ Vinkelmaler.

¢ Terren.

2.5 BASERING AF FIGURER

% et er principielt ligegyldigt hvorledes den/de
enkelte figurer baseres bare begge side anvender

samme basering. Ofte vil der vare tale om et subjektivt

skon om hvordan figurerne gor sig bedst pa terrenet.

Vi har som navnt valgt et baseringssystem til sivel
15mm som 25 mm der er anforti tabellen.

1 Det er kun kombinerede enheder, detacherede musketerer,
musketerer i spredt formation, afsiddet dragoner og pjecer der kan
foretage skydninger.
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Kampstyrken i den enkelte base afthaenger ikke af antal- | slagstyrke pa 8 figurer, uanset antallet der reelt set er
let af figurer eksempelvis en normal musketerbase i en | placeret pa basen.
kombineret enhed vil ved starten af spillet have en

Basestgrelser
Antal figurer 25 mm 15 mm
Bredde Dybde Bredde Dybde
Fodfolk enkelt geled sluttet formation? 41 7,5 2,5 4 1,5
Fodfolk i dobbelt geled sluttet formation 6-8 7,5 5 4 3
herunder detacherede musketerer
Musketerer i bataljons tercio 4 3,75 5 2 3
Fodfolk og afsiddet Rytteri i skyttekade 2 7,5 2,5 4 1,5
Rytteri 7,5 5 4 3
Let & Medium artilleri 2(1 pjece) 5 7,5 4 4
Regimentpjecer (lette pjecer) 2(1 pjece) 7,5 5 2 3
Tung artilleri 3(1 pjece) 5,0 7,5 4 4
Prods til let artilleri 2 heste 5,0 10/153 4 6/93
okser

Prods til medium artilleri 4 5,0 15/203 4 9/123

heste/okser
Prods til tungt artilleri 6 5,0 20/253 4 12/153

heste/okser
Generaler Efter behov (hvad ser bedst ud en rund base anbefales)?
Noter

1. Det anbefales at anvendes baser i dobbeltgeled baser til storstedelen af tropperne, Til de svenske styrker bor der i hvert regiment dog vaere 1 enkeltgeled
base.

2. Det anbefales at der anvendes ensartede storrelser.

3. inkl. kanon hvis dette onskes eller den mindre dybde.

2 Basering af figurer fodfolk (jf. afsnit 2.5), I svenske kombinerede fodfolksformationer kan det vare tilfeldet, at der skal bruges
halvbaser i pikenerelementet. Dette skyldes at forholdet mellem pikenerer og musketerer ikke som i periodens ovrige haere var 1 til 2 men
mere 1 til 3. Tilsvarende vil det vare geldende for musketerelementerne i bataljonstercio.
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3 Rommandarer og heren

3.1 GENERELT

%mren pa hver side er opbygget i 3 kommando
elementer (floje). Kommandoelementerne udger

centeret, hojre og venstre floj.

Hvert kommandoelement kan vare opdelt i flere divi-
sioner, med hver deres kommandert.

Som udgangspunkt er der kun tilknyttet en komman-
dor til hvert kommandoelement men der kan vare
flere.

Kommandoelementet agerer sammen i bevegelsesse-
kvensen (jf. afsnit 5.2.3).

Hvis kommandoelementet bestir af flere divisioner
agerer disse sammen 1 bevaegelsessekvensen men ikke
ved test af hermoral (jf. afsnit 15).

Siafremt et kommandoelement bestir af flere divisioner
vil der vere flere kommandorer. Dette medforer at
hver division tester for hermoral (jf. afsnit 15) selv-
stendigt.

3.2 KOMMANDORKLASSIFIKATION
%ommandor@me har inden spillet start faet tildelt
en kommandor klassifikation.

Kommanderens klassifikation udtrykker ikke hvor god
en taktiker denne er, men mere hvorledes denne har
evner til at pavirke sine tropper moralsk.

I afsnit 17 fremstir en rekke kommanderer specifikt.
Den mulige klassifikation gar fra 1 til 6. Klassifika-
tionen pavirker den/de enheder som kommandoeren et
i brikkontakt med.

Kommander klassifikationen kan tillige ske i lobet af
spillet ved et terningkast (1d6) forste gang komman-
doren anvendes.

Hver side har minimum 3 kommanderer en for hver
division en af kommandererne er udpeget som overst-
kommanderende, men styrer samtidig sin floj.

Tab af kommandoar

Resultat af terningkast 2d6

2 Kommander er draebt Tropperne er demoraliseret, -2 til alle moraltest til de tropper kommanderen
har under sig. Hvis kommandoeren har den overordnede kommando gzlder dette for hele haren.
3 Kommandgren er saret. Kommandoeren er ude af spillet i det antal trek et terningkast med en 1d6

bestemmer. Dette har ingen direkte effekt pd kommanderens tropper. Nir kommanderen vender
tilbage placeres denne i egen lejr medmindre denne er blevet plyndret, kommanderen kan dog altid

starte pa terreenkanten ved egen side.

4 Kommandgren snubler. Hvis enheden er engageret i nerkamp og taber denne er kommanderen

taget til fange, ellers ingen effekt.
5-9 Ingen effekt

10

Kommandgren mister balancen. Hvis enheden er engageret i narkamp og taber denne er

kommanderen taget til fange, ellers ingen effekt.

11 Kommandgren er saret. Kommandoeren er ude af spillet i det antal trek et terningkast med en 1d6
bestemmer. Dette har ingen effekt pi kommanderens tropper. Nar kommandoeren vender tilbage
placeres denne i egen lejr medmindre denne er blevet plyndret, kommanderen kan dog altid starte pd

terrenkanten ved egen side.
12

Kommanderen falder. Kommanderens tropper vil vise deres respekt til den faldne kommander.

Alle enheder anses for at vare udenfor kommandoafstand men kan foretage offensive bevagelser.
Angtribende tropper under kommanderens kommando skal ikke foretage moraltest for at angribe.
Ved alle andre typer af moraltest modtager d enkelte enheder +2. Hvis kommanderen har den
overordnede kommando gzlder dette for hele hzren.
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3.3 TAB AF KOMMANDOR Testen gennemfores ved et terningkast med 2d6 og
resultatet afleses af tabellen for tab af kommandor

@n kommandoer kan falde, i de tilfxlde hvor
generalen er tilknyttet en enhed der lider tab. Resultatet der aflases, gennemfores og far indvirkning
med det samme i spillet.

Der gennemfores kun en test pr. general - 1 hver fase.
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4 Periodens froppetpper

4.1 GENERELT

Zaer er tre typer af tropper indenfor denne tid;
fodfolk, Rytteri og artilleri.

I perioden udvikles forskellige modeller sxtligt inden-
for fodfolksformationerne ligesom der var forskellige
skoler. Formationerne kom dog med tiden til at ligne
hinanden.

I rytteriet skete derimod ikke den store udvikling ud-
over at caracoleskydning i et vist omfang blev udfaset
af siderne i perioden?.

For sd vidt angdr artilleriet var perioden preget af at
pjecerne ikke var serlige mobile og det kravede en
meget stor indsats at flytte pjecerne under og efter slag-
et.

I starten af perioden var artilleriet siledes meget
stationzert og den enkelte pjece stod der hvor den blev
placeret ved slagets start. Der var i den senere del af
perioden mere mobile lette pjecer som blev anvendt
som stotteviben til de enkelte regimenter og som
avancerende med tropperne ved mandskabstrak.

Regelszttet ligger i sine rammer op til at der er en pe-
riodisk opdeling af hvem der anvendte hvilke typer af
formationer samtidig skal det ogsa anferes at evo-
lutionen i den enkelte her i sardeleshed ogsia var
athengig af den enkelte kommanders taktiske udgangs-
punkt*.

3 Caracolenskydning blev anvendt af det lidt lettere kavaleri i form
af arkebuserer, i Christians haer i 1625-26 ses at over halvdelen af
det hvervede kavaleri var arkebuserer. Det skal dog bemarkes at
Christian initialt lod arkebuserer og kurassere opstillet sammen i
kompagnierne i 1625 men at han gik vak fra dette i lobet af
1625/1626.

4 Det er opfattelsen at Tilly svor til Tetcioen hvorimod Wallenstein
i storre grad gik over til en formation der lignede den svenske.
Dette skete i takt med at Wallenstein indsa fordelene i at udnytte
musketerernes ildgivning bedre og okonomien var trang (pikenerer
var vasentlig dyrere at udruste og trene). Den danske konge
Christian 4 14 et eller andet sted imellem lidt den hollandske skole
(som gav grundlag for den svenske model) og lidt den traditionelle
(dette er illustreret med den ”nordtyske model” jf. afsnit 18.1.4).

4.2 PANSRING/ARMERING

%erioden er kendetegnet ved at vaere en overgangs-
periode fra den tunge pansrede i 1400 tallet til de
stort set upanstrede tropper i 17-1800 tallet.

Pansringen af de enkelte tropper er gruppetet efter

folgende:

% Ingen pansting, fremstir alene med toj evt. leder
vest.

% Halv pansting, normalt udstyret med brystpanser og
hjelm.

% 3/4 pansring, brystpanser, hjelm og beskyttelse pa
den ovre del af benene.

% Fuld pansting, mendene er fuldt pansret pa sivel

bryst, ryg og ben.

4.3 KOMBINEREDE FODFOLKS
ENHEDER

4.3.1 Kendetegn

%ombincrede enheder udger en kombination af
musketerer og pikenerer. Denne enhedstype var
den mest anvendte for fodfolket i perioden.

Der er en forskelligartet taktik i anvendelsen af denne
type enheder, herunder formationen der anvendes og
styrkeforholdet imellem pikenerer og musketer.

Kombinerede enheder kan angribe alle andre fodfolks-
formationet.

En kombineret enhed er opdelt i tre elementer, 2
musketerelementer og 1 pikenerelement uanset forma-
tionen og storrelse.

4.3.2 Pikenerer

i%ikener elementet vil som hovedregel altid vere
pansret og vil i denne periode altid indga 1 kombi-
nerede enheder.

Pikenererne er det element af en kombineret enhed der
gennemforer nerkampen (push of pikes)>.

5 I den senere del af perioden kan det diskuteres hvorvidt det kun
er piknererne der kemper eller at det er sivel musketerer som
pikenrer idet muslketten efterhinden ogsd blev brugt som
slagviben.
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4.3.3 Musketerer i kombinerede enheder

imlusketerer 1 kombinerede enheder er kendetegnet

ved:

% At disse ikke kemper i nerkampe (disse foretager
skydning).

% At de er med til at stotte pikenererne ved deres
skydninger.

¢ Skydninger kan ikke foretages i fortsat nzrkampe
eller ind i en etableret fortsat nerkamp.

De to musketerelementer i enheden skal altid vere i
brikkontakt med Pikener elementets floje.

4.3.4 Formationer

N

aer er folgende typer af formationer som en
kombineret enhed kan have:

3

*

Tercio.

Sen imperialistiske model.
Nordtyske model.

Svenske model.

Hollandske model (typisk i England).

X3

2

X3

8

X3

8

3

*

En nzrmere beskrivelse af formationerne fremgar af
afsnit 18.1.

Udover dette findes der i regelszttet en marchfor-
mation i form af kolonnen” der kun kan anvendes nir
enheden ikke kan beskydes eller angribes af fjenden.

4.3.5 Spilletekniske karakteristika

Zae enkelte elementer i en kombineret enhed skal
vare i brikkontakt med hinanden, i overensstem-
melse med den mulige formation enheden kan have.

¢ Kombinerede fodfolksenheder kan dele sin skyd-
ning pd to mal en skydning for hvert musketerele-
ment.

¢ Angreb pa kombinerede enheder kan ske pi hele
formationens bredde og dybde.

% 1 nerkamp vil kun pikener elementet kaempe mens

musketererne vil foretage skydninger.

Musketerelementernes narkamp er symboliseret

ved at disse kan skyde (jf. afsnit 12.4 ) inden en naer-

kamp gennemfores.

¢ Tabene ved ved skydningen medregnes i nerkamps-

resultatet.

Kombinerede fodfolksenheder er de eneste fod-

folksenheder der far tilleg som angriber i nerkamp
(f. afsnit 13.3.3).

« Kombinerede enheder anses altid for at vare i
sluttet formation.
4.4 SKYTTEKADER
kyttekaeder agere som én taktisk enhed, og er

kendetegnet ved at bestd af flere baser og har en
storre fleksibilitet i sin bevagelse.

Safremt skyttekaeeden angribes af enheder i sluttet for-
mation og er 1 dbent terraen (ikke i skov, bag befestning
etc.) fjernes de og anses som elimineret. En angribende
enhed kan herefter fortsette sin angrebsbevagelse.

Angreb pa skyttekeder der er i dxkning, skov eller
befastning foretages pa normal vis.

Opstillede skyttekader kan ikke dakke for artilleri-
beskydning.

Gennemskydning af egne skyttekader kan ikke fore-
tages.

Skyttekader kan kun gennemfore nerkamp med skytte-
keder og kan kun angribe samme. Dog kan skytte-
keeder keempe hvis disse er i befwstning eller tilsvar-
ende.
4.5 DETACHEREDE MUSKETERER
Za etacherede musketerer er en sluttet formation af
musketerer. Denne type af formation var specielt

anvendt i den svenske hzr® men blev perioden
adopteret af de ovrige here.

En taktisk enhed af detacherede musketerer bestiar af
en base musketerer og disse kan agere selvstendigt og
agere kun i sluttet formation.

Detacherede musketerer kan deltage i nerkamp og kan
angribe og far sin marchlengde forlenget ved angrebs-
hastighed men fir ikke angrebsbonus i den efterfolg-
ende narkamp.

6 T den svenske har blev de detacherede musketerer ofte anvendst til
stotte for harens Rytteri samt til yderligere ildgivningsstotte til de
kombinerede fodfolksenheder. I den senere del af krigen blev
detacherede musketerer ogsa anvendt af de ovrige krigsdeltagende.
Ofte var der tillige den arsag, at der var mangel pa pikenerer og
man derfor samlede musketererne i taktiske elementer. I England
blev stottende musketerer ogsa ofte anvendt iblandt rytteriet dog
med blandet succes.
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Detacherede musketerer kan ikke angribe/modangtibe
kombinerede enheder og rytteri.

Safremt detacherede musketerer angtribes af kombi-

nerede enheder eller tungt rytteri i abent terren (ikke 1

skov, bag befestning etc.) skal de detacherede

musketerer foretage en moraltest efter samme prin-
cipper som ved ovrige angrebsmeldinger. Forskellen er
dog at:

% safremt moraltesten lykkes (8-X) og enheden har
bevaret sin moral skal denne foretage en
tilbagetrekning, med ryggen mod den angribende
enhed.

% safremt moraltesten ikke lykkes (X<8), vil de
detacherede musketerer modtage narkampen (kan
kun foretage skydning).

Safremt den angribende enhed i sin fortsatte angrebs-
bevagelse fir kontakt med de detacherede musketerer,
der har foretaget en tilbagetrakning, gennemfores nat-
kampen pa det punkt hvor de detacherede musketerer
herefter er niet til.

Flere detacherede musketer enheder kan anses som én
enhed ved skydning nér:

¢ Enhederne er i brikkontakt.

¢ Indenfor en bases afstand (4 & 7,5 cm).

¢ De skyder mod samme mal..

4.6 RYTTERI

4.6.1 Typer af rytteri

4.6.1.1  Tungt rytteri
@ungt rytteri er beredne enheder hvis kampmetode

er naerkampen.

Det er siledes ikke afgorende, hvor stor en pansring
den enkelte enhed har for, at blive betegnet som tungt
rytteri men, hvorledes troppetypen typisk vil agere pa
valpladsen.

Tungt rytteri har ingen begransninger i angrebsmal og
er det eneste type af rytteri, der modtager
angtebsbonus (enheden er angriber) i nerkamp (jf.
tabel for tilleg fradrag ved narkamp afsnit 13.3).

Andet rytteri kan anvende angrebshastighed men far
ikke angrebsbonus

4.6.1.2  Rytteri bevabnet med skydevaben
%ytteri bevaebnet med skydeviben er enheder hvis

primare kampmetode er at anvende skydevibnet
pé valpladsen.

Rytteri af denne type kan angribe og gd i nerkamp og
kan ogsa angribe kombinerede enheder og tungt rytteri
dog uden tilleg for angrebsbonus.

Typisk for perioden var arkebuser beregnet til denne
form for kamp”.

4.6.1.3  Let rytteri
et rytteri er enheder der anvender nxrkampen og
deres hurtighed. Deres primere mal vil veare
enheder der er 1 fuldstendig uorden og fjendens tren.

Let rytteri kan angribe og ga i nerkamp men kan aldrig
angribe kombinerede fodfolksenheder eller tungt rytteri
med mindre den angrebne enhed er i fuldstendig
uorden eller allerede er engageret i naerkamp.

Let rytteri i form af dragoner kan afsidde og kempe
som skyttekaeder. Afsidning af dragoner tager et Y2
traek.

Dragoner kan ikke angribe og gi i nerkamp med tungt
rytteri eller kombinerede enheder.

4.6.2 Formationer

%er er i dette regelset folgende formationer for

rytteriet:

% Linie, den normale kampformation for tungt og let
rytteri.

% Angrebskolonnen, den normale formation for
rytteri der anvender caracoleskydning. kun en
formation for rytteriet som er linie.

% Marchkolonnen,der anvendes til fremmarch eller
hurtig flytning af tropper.

4.7 ARTILLERI

4.7.1 Bemanding

grtﬂleri er defineret som militert eller civilt
bemandet. Dette indikerer hvorvidt der er tale om
trenet folk eller nyligt udskrevne folk til at betjene
pjecerne.

% Militer bemanding kan modstd 3 tab inden denne
fjernes.

% Civil bemanding kan modstd 2 tab inden denne
fjernes.

7 En stor de4l af rytteriet i starten af den engelske borgerkrig,
saerligt hos “patlementets” rytteri var ikke rigtige arkebuser med
valgte alligevel at skyde frem for en egntlig neekamp.
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Forskellen ved de to typer er, at de militere uddannede
som udgangspunkt vil blive lengere ved pjecerne ogsa
ved beskydning.

Artilleri pjecer skal have en bemanding for at kunne
foretage skydninger.

4.7.2 Tab ved nedslidnings af pjece

ver gang at terningkastet ved egen artilleri-
beskydning udviser resultatet 2*6 mister pjecen et
nedslidningsstab - 1 form af en pjece eksplodere.

Artilleri pjecer kan kun lide ét tab — ved beskydning - i
et givent trek, idet pjecerne ikke kan lide tab nar disse
ikke er bemandede.

4.7.3 Pjecetyper

47.3.1  Karakteristika
jecerne er givet en rekke karakteristika udover
bemandingen efter folgende:

< Bestykning.
% Anvendelsesformal.

4.7.3.2  Bestykning
grtilleriet er kategoriseret 1 tre grupper: disse
grupper er ikke en entydig opdeling men mere en
retning herfor (se 1 ovrigt afsnit 18.2.3):

% Let artilleri ca. 1-3 pd.
% Medium artilleti ca. 4-11 pd.
% Tungt artilleri ca. 12-X pd.

Det karakteristiske ved de enkelte pjecetyper er rakke-
vidden samt deres bevegelighed og effekt ved skydning
(athaengig af bestykningen)8.

4.7.3.3  Regimentspjecer
%egimentspjecer er de lette pjecer der er tilknyttet
regimentet/enheden. Denne type af artilleri sés i

8 Bestykning (jf. afsnit 4.7.3.2) Det lette artilleri fungerede i
perioden som oftest som narstotte for de fremrykkende tropper og
kunne flyttes ved mandskabstraek. De medium og tunge pjecer
derimod blev som oftest placeret inden slaget igangsattelse og blev
ikke flyttet under et slag.

Tunge og medium pjecer gik normalt tabt for den tabende part idet
det tog lang tid at paprodse og bevage disse kanoner.

storstedelen af perioden, dog primert i den svenske
har, men ogsd i de ovrige hare engageret i perioden.

Regimentspjecerne skal vare tilknyttet til den enkelte
fodfolksenhed og skal vere i brikkontakt med enheden
pé en af enhedens floje.

Regimentspjecer der er tilknyttet til et givent regiment
kan ikke selvstendigt beskydes, pavirkes moralsk eller
deltage i nerkamp.

Regimentspjecer anses kun som en selvstendig taktisk
enhed ved egen skydning samt ved nedslidnings tab
som folge moderenheden flugt.

Regimentspjecer kan kun skyde ind i en nerkamp hvor
musketerflojen som pjecen er tilknyttet tilsvarende kan
foretage en skydning efter de normale regler.

Safremt enheden som regimentspjecen er tilknyttet til,
bliver presset tilbage, folger regimentspjecen denne
tilbagetrekning, regimentspjecen er siledes en integre-
ret del af enheden..

Safremt enheden som regimentspjecen er tilknyttet
flygter i FU, vil regimentspjecen vare tabt.

Safremt enheden som regimentspjecen er tilknyttet til
foretager angreb/modangteb er pjecen tabt.

4.7.4 Beskyttelse af artilleri

4741  Regimentsartilleri
%egimentsartﬂleri vil altid vaere beskyttet af den
enhed denne er knyttet til, dette betyder at et
erkleret angreb pa artilleriet vil ske mod den

beskyttende enhed.

4742  Artillerii (felt)befastninger
grtjﬂeﬁ kan beskyttes gennem befaestning og ved
beskyttelse med fodfolk eller Rytteri.

Beskyttelsen med fodfolk/Rytteti foretages ved at fod-
folks-/Ryttetienheden sattes i brikkontakt med feltbe-
festningen.

Konsekvensen af beskyttelsen er at, ethvert angreb skal
erkleres mod artilleripjecen, hvorefter bemandingen
automatik trakker sig tilbage og angrebet herefter skal
gennemfores mod den beskyttende enhed, efter de
normale regler.

Artillerienheden lider et nedslidningstab som felge af
tilbagetreekningen.
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4.8 ENHEDS MORAL
lle fodfolks og Rytteri enheder har en moral der
variere fra O til 4, disse fastlegges ud fra:

0. Nyudskreven/hvetvet.
1. Delvist trenet.

2. Tranet.

3. Veteranet.

4. Elite.

Forskellen mellem de enkelte niveauer er siledes deres
erfaringsgrundlag, om de har vaeret 1 kamp og hvoredes
de har ageret i kamp.

4.9 NZERKAMPSFAKTOR

lle fodfolks og Rytteri enheder har en nerkamps-

faktor der variere fra 1 til 4, disse fremstar af
tabellen Narkampskarakteristika eller af selve oplegget
til spillet.

Nerkampsfaktoren udtrykker enhedens bevabning og
dennes effektivitet i nerkampen.
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5 Spillets grundleggaende regler

Spillets faser

Reorganisering

Bevagelser m.v.
Bestemmelse af initiativ/bevagelsessekvens
Kommandokontrol
Angrebsmeldinger
Bevagelser

Skydning med artilleri
Gennemforelse af skydninger artilleri
Moraltest som folge af artilleriild

Skydning med handviben
Gennemforelse af skydninger handvéiben
Moraltest som folge af skydning med handviben

Naerkamp

Test af haermoral

5.1 DEPLOYERING

%ver spiller/side deler sin har op i tre floje hojre,
centrum og venstre. Oplegget kan give specifikke
retningslinier for hvorledes deployeringen skal ske.

Safremt heren har mere end 3 organisatoriske division-
er skal de overskydende divisioner knyttes til en af
flojene eller centrum.

5.2 SPILLETS FASER

5.2.1 Generelt

%e enkelte faser i et trek udfores forst af den ene
side derefter af den anden side. Der er i enkelte
faser tale om fuld simultanitet.

5.2.2 Reorganisering

@nhver enhed der ikke har foretaget en bevagelse i
det forudgdende trak, har mulighed for at foretage
forseg pé reorganisering.

Artillerister genbemander pjecer hvis dette er muligt.

5.2.3 Bevazgelser

5.2.3.1 Bestemmelse af initiativ/bevagelsessekvens
E‘nden trekket startes bestemmes hvilken side der
har initiativet. Dette foretages 3 gange i hvert traek.
Den side der har initaitivet bestemmer hvilken side der
skal foretage bevagelser/udnytte sin bevagelsestet.

5.2.3.2 Kommandokontrol
j' or de flgje der udvzlges til at foretage bevaegelse
skal der foretages kommandokontrol inden
angrebsmeldinger og bevaegelser gennemfores.

Kommandokontrol udferes for hver division i flgjen.

For at en division umiddelbart kan bevage sig og
foretage offensive handlinger skal denne vare indenfor
kommando eller der er foretaget en succesfuld kom-
mandokontrol.

Kommandokontrollen skal gennemfores for de enkelte
divisioner og enhederne i divisionerne.

5.2.33  Angrebsmeldinger
anden bevagelserne gennemfores skal den side der
har bevagelsesretten erklare sine angrebsmeldinger
for den/de divisioner som skal udfere sine bevagelser.

Tilsvarende skal den angrebne side melde sine modan-
greb. Angrebsbevagelser og modangrebsbevagelser
udfores forst i bevaegelsesfasen.

5234  Bevagelser
lle bevagelser udfores herefter dog ferst hver
angrebsbevagelser og modangreb. Samtlige be-
veegelser af enhederne i divisionen udferes for den
division der har bevaegelsesretten®

9 Alle bevagelser i den given division der onskes bevaget udferes i
den rxkkefeeolde det onskes. Modangrebsbevagelser er dog be-
grenset af de regler der i ovrigt er geldende Hver angrebsbevagelse
skal dog gennemfores enkeltvis og fuldt ud. Dette skal forstas
siledes, nir enheden(erne) der onsker og angribe, skal bevages,
gennemfores angrebsbevagelse indtil; at den fulde marchlengde er
brugt eller at den angribende enhed steder pa en fjendtlig enhed og
der skal gennemfores en nerkamp.
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5.2.4 Skydning med artilleri

5241  Gennemforelse af skydninger artilleri
%VCI side gennemforer skydning med attilleri, disse

skydninger foregar simultant. Alle skydninger
meldes samtidigt og mal udpeges pr. pjece.

Af spilletekniske hensyn er det hensigtsmassigt at den
side der har sidst har haft initiativet udpeger sine mal
forst.

5.2.4.2  Moraltest som folge af artilleriild
%ver side gennemforer moraltest pa de enheder der
har lidt tab som folge af beskydning..

Den side der har haft initiativet sidst foretager forst
moraltest.

5.2.5 Skydning med handviben

52.5.1  Gennemforelse af skydninger hindviben
@nhver enhed det vaerende Rytteri som fodfolk der
har hindvaben foretager herefter skydninger.

Skydninger foretages simultant og alle skydninger
meldes samtidigt og mal udpeges for hver skydning.

Af spilletekniske hensyn er det hensigtsmassigt at den
side der sidst har haft initiativet udpeger sine mal forst.
5252  Moraltest som folge af skydning med

hindviben
lle enheder der har lidt tab som felge af hand-
vabenskydninger foretager moraltest. Herfra er
dog undtaget enheder der er engageret i narkamp.

Artilleri besatning forlader batterierne siafremt dette
lider tab.

Den side der sidst har haft initiativet foretager forst
moraltest.

5.2.6 Narkamp

lle enheder i basekontakt afgor nzrkampene og
resultaterne heraf.

Der foretages optalling af tilleg/fradag for hver enhed
engageret i nerkampen hvorefter der foretage et ter-

ningkast der sammen med tilleg/fradragene afgor
tabene. Den side der har flest tab taber nerkampen.

Resultatet af nerkampen fir ojeblikkelig virkning, det
vil sige at hver narkamp tages for sig.

Afgorelsen af nerkampen kan fa indflydelse pa tilleg
fradrag 1 andre nzrkampen de ovrige engagerede
enheders moral (gennem moralsk medriven ved en
enheds flugt).

Hvis en enhed bliver presset tilbage gennemfores til-
bagebevagelsen og nerkampen fortsettes 1 det
efterfolgende trak.

Gennembrudsbevaegelser foretages safremt en enhed
flygter og den vindende enhed har ydetligere march-
leengde.

Safremt flere naerkampe skal gennemfores bestemmer
den side som sidst har haft initiativet hvilke nerkampe
(i divisionerne) der skal afgores forst.

5.2.7 Her tilbagetrekning

denne fase skal haxrene kontrollere om de bliver

ved med at kempe eller fortrekker fra valpladsen,
som folge af de mandskabstab eller tab af komman-
dorer haeren har lidt.

I de tilfelde hvor der er mere end 3 organisatoriske
divisioner opfattes hver division som selvstendig ved
test af haer/divisionsmoral.

5.3 UDTAGELSE AF TAB

et anbefales at der ikke udtages tab af enhederne.

Det er fordi at tab ikke anses som egentlig
mandefald, men mere som tab i kampkraften i den
enkelte enhed.

De enkelte enheder forventes derfor, at udfylde det
rum der er i form af de enkelte bataljoner og komagni-
er, opstillet 1 den enkelte slagformation der er galdende
for enheden.

For kombinerede fodfolksenheder skal der fores
regnskab over hvorvidt tab sker i pikenerer eller i
musketerer idet dette er afgerende for skydning og
nerkamp.
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6 Moraltest

HVORNAR SKAL DER TESTES
MORAL

imloralen hos enheden skal som udgangspunkt

testes ved folgende situationer:

6.1

Angrebs-/forsvarskast:
% Nir en enhed erklarer angreb.
% Nir en enhed bliver angrebet (er mél for et erkleret

angteb).

Moralkast:

Ved beskydning:

% Nir en enhed er beskudt.

% Nir enheden har lidt tab ved beskydning af artilleri.

** Nar enheden har lidt tab som felge af beskydning
med hindvében.

Medriven:

% Nir en enhed flygter i fuldstendig uorden indenfor
15 c¢m af enheden, og den flygtende enhed har sam-
me eller hojere moral end den enhed der evt. skal
teste moral.

% Nir en enhed gennemmarcheres af en enhed der
skal foretage en tilbagetrakningsbevagelse.

Reorganisering

% Nir en enhed har mulighed for at reorganisere fra
FU gennemfores dette som en moraltest (jf. afsnit
7).

Der er enkelte situationer hvor enheder ikke skal teste
moral ved ovenstiende handelser:
¢ Sifremt enheden er engageret i fortsat nerkamp.

% Safremt enheden er i FU.

Moraltest foretages straks efter handelsen der initierer
moraltesten og moraltesten far indvirkning med det
samme, herunder pavirkning af egne enheder.

Moraltest ved tab ved attilleti beskydning og hindvib-
en ild foretages i en selvstendig fase.

6.2 SEKVETIEL MORALTEST
forbindelse med moraltest efter beskydning med
artilleri og tilsvarende hidndvaben vil én side

foretage alle sine moraltest, hvorefter den anden side
foretager sine moraltest.

Det er altid den side der sidst har haft initiativet der
foretager alle sine moraltest forst.

Spilleren kan ved moraltesten selv vzlge i hvilken
rekkefolge testene gennemfores og tilleg/fradragene i
tabellen afgores aktuelt for hver moraltest!0.

6.3PROCEDURE VED MORALTEST

@ennemf@relsen af moraltest foretages 1 2 sekvens-
er. Sekvenserne er folgende:

% Opgorelse af tilleg/fradrag i moraltesten/reorgani-
seringen.

% Aflesning af resultat af moraltesten/reorganisering-
en.

10 Ved gennemforelse af moraltest valger spilleren selv i hvilken
reekkefolge enhederne skal teste moral. Dette er vigtigt at have for
oje idet konsekvenserne af moraltesten eksekveres med det samme
og kan sdledes pavirke de ovrige enheders moraltest og i ovrigt
medforer moraltest for medriven. Det vi sige at moraltesten
gennemfores sekventiel sdledes at alle konsekvenser af den forste
moraltest gennemfores inden den nzste moraltest foretages.
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Moraltest/reorganisering tilleg/fradrag

Tilleg/fradrag
Motal test Forsvars-/ Reorganiserin

Angrebskast g
Enheden har stotteenhed +3 +3 +3
Enhed har sikre flanker +3 +3 +3
Enheden er frisk +3 +3 +3
Enhedens moral X X X
Enhed pi bakke - - +3
Enhed i dekning/feltbefastning +3 +3 +3
Enhed angtiber enhed i flanke, ryg eller enhed i FU - +5 -
Enhed i befestning +5 +5 +5
Kommander tilknyttet enheden (kommanderklassifikation) +X +X +X
For hvert 10 % tab enheden har lidt ! -1 S S
For hver fjendtlig enhed pa flanke eller i ryg -2 -2 -2
Enheden er i Uorden -3 -3 -3
Enhed er blevet beskudt? -1 - -
Enheden bliver angrebet - -3 -3

Noter

1. For kombinerede fodfolksenheder opgores tab med udgangspunkt i pikenerelementet
2. Kun i forbindelse med moraltest ved skydning med handviben og artilleri (gzelder ikke artilleri)

6.4 TILLAG/FRADRAG

6.4.1 Stotteenhed

@n enhed har en stotteenhed hvis en del af en egen
enhed af enhver type er bagved enhedens bag-
erste geled.

For at vare stotte enhed skal den stottende enhed:

«* Vzre i orden eller uorden.

% Vare indenfor en afstand, af den stottede enhed,
der svarer til enhedens maksimale angrebsbevaeg-
elsell,

% Have en uhindret adgang til at foretage en angrebs-
bevagelse til bagerste geled af den stottede enhed.

% Ma ikke vare engageret i nerkamp.

Udmailingen af afstanden mellem enhederne, for at
enheden kan vare stotte for en anden enhed, udmiles
pd samme vis som ved et angreb.

Det vil sige at marchlengden udmales inklusiv evt.
pivotering, udmalingen sker fra centeret af enchedens
front.

"Det er den stottende enheds marchlengde der skal vare
tilstrekkelig for at nd den stottede enhed. Altsd afstanden mellem
den stottede enhed og den enhed der skal vare stotteenhed ma
maksimal svare den maksimale bevagelse anfert i bevagelses-
tabellen.

En enhed kan i enhver sekvens i faserne kun vare
stotteenhed for én enhed dette skal erkleres overfor
modstanderen.

En enhed kan kun stotte én enhed ligesom en enhed
kun kan vare stottet af en enhed!2.

En enhed i skyttekade kan kun veare stotte enhed for
en tilsvarende enhed!3.

6.4.2 Sikre flanker

@n enhed har sikre flanker safremt begge dens
flanker er sikret. Hvis kun den ene flanke er sikret
gives ikke tillegget. For at have sikre flanker skal
enhedens flanker kan vare sikret ved:

% Egen anden enhed i orden/uorden er indenfor 15
cm af enhedens flanke.

¢ Linien mellem den enhed der sikre flanken og den
sikrede enhed skal vare ubrudt og der ma ikke veere
fjendtlige enheder imellem eller bagved enhederne.

2Den stottende enheds retning er principielt ligegyldig.

Den stottende enhed skal for at vare stotte enhed kunne foretage et
"angreb" pd den af sine egen enheder der onskes at stotte. Det vil
sige at begransningerne i pivoteringer, vendinger etc. er galdende
ved afklaring af hvorvidt en enhed kan vzre stotteenhed.

13 En enhed kan godt vere stotte enhed for én enhed ved en given
moraltest, eksempelvis ved moraltest ved tab ved artilleribeskydning
skydning og vare stotte enhed for en anden ved test for tab ved
beskydning med hindvaben.

Side 16



Moral

¢ Impassabelt terraen, skal vare en ubrudt linie til det
impassable terren indenfor 15 cm af en hedens
flanke.

** En enhed der sikre flankerne for en anden enhed
kan ikke vare i naerkamp.

Udmalingen af afstanden til de enheder der sikre flan-
kerne sker fra flankerne af den enhed der onsker
tillegget og i hvilken som helst retning!*.

En enhed kan vaere med til at sikre 2 enheders flanker,
en pa hver af dens egen flanker.

Skytte keder kan sikre flankerne for alle typer af en-
heder.

Tercio (jf. afsnit 18.1.2) enheder i orden/uorden har
altid sikre flanker uanset ovenstiende og sa lenge der
er musketerer i enheden.
6.4.3 Frisk enhed
QEn enhed er frisk nir denne ikke har lidt tab i ner-
kamp eller som folge af beskydning.

I kombinerede enheder tzller tab i sdvel Pikener som
musketer elementerne.
6.4.4 Enhedens moral
imloraldﬂaegget gives til de enkelte enheder efter
deres klassifikation.
6.4.5 Enhed i dekning

@illaegget gives til de enheder der ved gennemforelse
af moraltesten er 1 brikkontakt med en defineret
dzxkning (jf. afsnit 16 ).

Tillegget gives ikke til enheder der angtriber ud af
dxkning.

6.4.6 Bakke

nheden skal std pa en stejl bakke (jf. afsnit 16 ) og
der ma ikke vare fjendtlige enheder pa bakken der
er i orden/uorden som ikke er engageret i nerkamp.

14 Maden at udmile afstande skal sidestilles med at enheden foler
sig tryg hvis den kan se andre enheder pa sine flanker og derved
foler sig sikret.

6.4.7 Angreb i flanke/ryg

6.4.7.1  Flanke angreb
@ﬂlmgget for angreb i flanken gives til enheder der
er ved at angribe en enhed i flanken.

Ved bestemmelse af flanken skal den enhed der truer
enhedens flanke ved moraltestens gennemforelse
have mere end halvdelen af sit forreste geled (figur
brikken ikke antal figurer)!> bagved den testende
enheds forlengede front.

6.4.7.2  Angreb i 1ryg
@ﬂlzcg for angreb i ryggen gives kun til angribende
enheder der er bagved den angribende enheds
bagkant nar moraltesten skal gennemfores.

Dette skal forstds siledes at mere en halvdelen af en-
hedens front skal vare bag ved den angrebne enheds
forlengede bagkant!®.

6.47.3  EnhediFU
%ifremt den angrebne enhed er i FU gives dette
tilleg til den angribende enhed. Dette uanset
hvornidr den angrebne enhed er kommet i FU.

6.4.8 Enhed i befaestning
%en enhed der skal foretage test stir i et befastet

omrade der er kontrolleret af egen side.

Enheder der onsker at angtibe/modangribe ud af en
befastning fir ikke tillegget.

Det at det befestede omrdde er kontrolleret af egen
side bestemmes ved at ingen fjendtlig enhed (1 O/U) et
indenfor synsvidde i det befestede omrade.

Hvorvidt der er tale om befestning eller feltbefestning
bestemmes i oplegget.

Enheder der angriber ud af befaestning far ikke tilleg-
get.

15 Det er vigtigt at fremhave at den enhed der skal have tillegget
for at angribe i flanken der er der ikke tale om at tzlle antallet af
figurer men om mile fronten pa enheden. Det vil sige at safremt
mere en halvdelen af enhedens front, er bagved den angrebne
enheds front, gives flanke tillegget.

16 som ved flanke angreb gzlder det at det ikke er antallet af figurer
der optzlles men enhedens fysiske front der skal vare bagved ved
den angrebne enheds forlengede front.
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6.4.9 Kommandgr

%ommand@r tillegget gives hvis kommanderen er i
brikkontakt med den angribende enhed og
tilsvarende vil vere geldende for den angrebne enhed.

Kommanderen kan godt vare i brikkontakt med flere
enheder i moraltesten.

6.4.10 Tab
f or hvert 10% tab enheden har lidt gives fradraget,

tabene akkumuleres.

I kombinerede enheder gives der kun fradrag for de tab
der er kommet pa pikener elementet.

6.4.11 Fjendtlige enheder pa flanke eller i
ryg

0.4.11.1 Truende enhed pa flanken
f or hver fjendtlige enhed der er pa den testende
enheds flanke regnes dette fradrag.

Enheder regnes for at vere pd enhedens flanke nir den

fijendtlige enhed er placeret sidan at den truende

fjendtlige enhed ved tidspunktet for gennemforelsen af

moraltesten:

% Har mere end halvdelen af sin front bagved den
moral testende enheds forlengede front!”.

% Er indenfor en afstand der svarer til den truende
enheds maksimale angrebshastighed.

% Kan gennemfore et angreb pa den truede enhed.

17 Fjendtlige enheder pa flanke/eller i ryg (jf. afsnit Fejll
Henvisningskilde ikke fundet.); Her gzlder reglen om at det ikke er
antallet af figurer der er geldende men enheden fysiske front, der
teelles sdledes ikke antal figurer men udmadles pd fronten af den
truende enhed.

6.4.11.2 Truende enhed i ryggen
f or hver fjendtlige enhed der anses at vare i ryggen
péd enheden regnes dette fradrag.

Fradraget for fjendtlige enheder i ryggen gives sifremt

den truende enhed:

% Har mere end halvdelen af sin front bagved den
moral testende enheds forlengede bagkant.

% Er indenfor en afstand der svarer til den truende
enheds maksimale angrebshastighed.

% Kan gennemfore et angreb pa den truede enhed.

6.4.12 Enhed i U

j radraget gives til alle enheder der er i Uorden ogsa
selvom enhedens uorden er initieret 1 det i gang-
verende trek.

6.4.13 Enhed er blevet beskudt

de tilfelde hvor en enhed er blevet beskudt af en
eller flere enheder men ikke har lidt tab under 10%
vil dette fradrag skulle anvendes.

6.4.14 Enhed bliver angrebet
%é&emt der er erkleret angreb pd enheden eller

enheden bliver angrebet som folge af "gennem-
brudsbevagelse" (if. afsnit 13.6) gives dette fradrag i
moraltesten.
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Moral/reorganisering resultat

Resultat 1d6 Moralkast, medriven og en- Erklering af angreb
heder der angribes
8 til X Enhedens moral er uandret, Enheden kan gennemfore
kan fortsette den onskede angrebet
handling!
. Enhedens moral er uzndret,
6 tl 7 . .
men stopper sine handling
44l 5 Enheden er i uorden men
fortsxetter sin handling
24l 3 Enheden er i uorden og skal

stoppe sine bevagelser etc.

1 Enheden falder tilbage, med
front mod fjenden, et %2 tracks
bevagelse og er i uorden

-3l 0 Enheden falder tilbage, med
ryggen mod fjenden, et fuldt
traeks bevagelse og er i uorden

-X til -4 Enheden flygter i FU

6.5 TYPER OG KONSEKVENSER AF

MORALTEST

6.5.1 Moraltest ved angreb/naerkamp

6.5.1.1  Resultat af moraltest
mabeﬂen er opbygget siledes at denne at denne
dackker alle typer af moraltest herunder ogsd
reorganisering (jf. afsnit 7).

0.5.1.2
afremt en enhed skal foretage moraltest som
folge af, at denne onsker at angribe afleses resul-

tatet i den miderste kolonne.

Moraltest angriber

Safremt afleesningen af resultatet medforer at enheden
kan fortsette sine handlinger gennemfores angrebet
(resultat 8-X).

Safremt enheden ikke kan gennemfore sin handling kan
enheden foretage en bevagelse med Y2 af sin normale
marchhastighed.

Reorganisering

Enheden er reorganiseret og er
i uorden

6.5.1.3  Moraltest ved angreb, angrebne enhed
afremt der er erkleret angreb pa en enhed skal
denne foretage moraltest.

Afleesning af resultatet sker i den venstre kolonne.

Safremt enheden ikke pavirkes moralsk og kan gen-
nemfore sine handlinger (resultat 7-X) kan enheden:

% Modtage angtrebet.
< Foretage en tilbagetreekning,.

% Foretage modangtreb.

6.5.2 Moraltest ved tab ved beskydning

%esuhatet af moraltestet ses ved afleesning af tabel-
lens venstre kolonne.

Resultatet af moraltesten gennemfores ojeblikkelig og
kan fa indflydelse pé spillerens ovrige moraltest.

Alle afledte moraltest (eksempelvis moraltest for med-
riven) foretages/gennemfores for andre moraltest for
tab ved beskydning udferes’®.

18 Det er vigtigt for spilleren at overveje hvilke moraltest der
gennemfores forst i hver fase, idet dette kan fa indvirkning pa de
efterfolgende moraltest. Dette skal ses ud fra at moraltesten
gennemfores sekventielt sdledes at alle afledte moraltest som folge
af en given moraltest — eksempelvis hvis en hed skal teste for
medriven gennemfores for at andre moraltest som folge af tab ved
beskydning gennemfores.
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6.5.3 Resultat af moralkast —
Tilbagebevagelse

@ﬂbagebevaegelser skal for si vidt det er muligt
foretages lige bagud med front mod fjenden.

Safremt tilbagebevagelsen forhindres af egne enheder,
ufremkommeligt terraen eller fjendtlige enheder skal der
gennemfores et flugttrek og enheden vil vaere 1 FU.

Der foretages test for medriven herefter efter de
normale regler.

6.5.4 Medriven

ﬁledriven sker nir en fodfolks- eller Rytterienhed

foretager en flugtbevagelse. Enheder skal fore-

tage en moraltest for medriven sifremt (alle punkter
skal vaere opfyldt):

¢ Enheden kan se en egen flygtende enhed.

% Den flygtende enhed ved udgangspunktet - hvor
flugten startes - er indenfor en afstand af 15 cm (20
cm.) af den enhed der skal teste moral.

% Den testende enhed har lavere eller samme moral-
klassifikation som den flygtende enhed.

Safremt en enhed flygter som folge af moraltest ved
medriven medforer denne flugtbevaegelse ikke yderlig-
ere test for medriven.

Enheder der er i FU og ser en egen enhed flygte skal
den foretage en fornyet flugtbevagelse. Dette medforer
dog ikke at andre enheder skal foretage moraltest.

Skytte kaeder der flygter medfore ikke at andre typer af
enheder skal foretages moraltest som folge af medriv-
en.

Hvis et artilleribatteri kan se en egen enhed flygte vil
bemandingen forlade pjecen og batteriet lider et
nedslidningstab med mindre batteriet er placeret bag
befeestning. Sdfremt batteriet er placeret bag en befast-
ning pavirkes batteriet ikke.

6.6 ARTILLERI

6.6.1 Nedslidningstab

grtﬂlerister tager ikke tab ligesom et batteri og dets
bemanding ikke skal teste moral. Batterier lider
generelt nedslidningstab.

Nedslidningstab gives til artilleri batterier og symbo-
liseres ved at bemandingen fjernes fra pjecen (eller en
markering heraf) og genbemandingen af pjecen kan
forst ske ndr batteriet har vaeret inaktivt i et fuldt traek.

Et batteri far et nedslidningstab ved folgende hzndel-

sef:

% Ved beskydning hvor der modtages et tab eller
mete.

% Nir et artilleribatteri kan se en egen enhed flygte
med mindre batteriet er placeret bag befastning.

% Nir en fjendtig enhed er truende pa batteriets
flanke/ryg.

Ved sidstnzvnte kan genbemandingen af batteriet forst
ske 1 den reorganiseringsfase hvor der ikke er truende
fjendtlige enheder pa batteriets flanke/ryg.

Hvis et batteri gennemmarcheres af en fjendtlig enhed
anses batteriet for tabt.
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7 Reorganigering og orden

7.1

Za et er tre typer af orden:

¢ Fuld orden (O), enheden er under fuld kontrol og
kan foretage det den onsker.

% Uotden (U), enheden er rystet og visse aktioner kan
enheden ikke fortage.

¢ Fuldstendig uorden (FU), enheden har gennemfort
i flugttrek og er ude af stand til at gennemfore
andre ting end fornyet flugt eller reorganisering.

TYPER AF ORDEN

7.2 UORDEN

7.2.1 Karakteristika ved uorden

er er en raxkke karakteristika ved uorden hvor
folgende skal nevnes:

¢ Enheder kan angribe men fir ikke tilleg som
angriber i nerkamp.

% Fradrag ved moraltest, skydning og i nerkamp.

¢ Enheder i U reorganiseres automatisk jf. nedenfor.

7.2.2 Reorganisering af enheder i
Uorden

@nheder der blevet i Uorden reorganisere auto-
matisk nar:

«* Enheden har varet stationzr i et fult trak efter at
enheden er blevet i Uorden.
% Enheden ikke er engageret i nzerkamp.

7.3 FULDSTADNIG UORDEN

7.3.1 Karakteristika for FU
Zaer er en raxkke karakteristika ved Fuldstendig

uorden hvor folgende skal nevnes:
Enheder kan ikke bevage sig (udover yderligere
flugtbevegelser), angribe eller foretage skydninger.
Enheder kan ikke kampe i nerkamp, men vil alene
modtage tab.
* Enheden har ingen formation.
* En enhed der er i FU og modtager tab som folge af
hiandvibenskydning eller artilleri ild, skal foretage
en fornyet flugtbevagelse. Dette skal foretages

7
0‘0

7
0‘0

DS

DS

selvom enheden allerede har
flugtbevagelse i treekket.

¢ En enhed 1 FU hvorpa der annonceres et angreb,
skal foretage en fornyet flugtbevegelse nir den
angribende enhed har bevaget sig sin initiale
angrebsbevagelse.

En enhed i FU der gennemmarcheres eller pavirkes
som folge af medriven, skal enheden foretage et
fornyet flugttraek.

Enheder der flygter udover terreenets kant kommer
ikke tilbage og kan ikke foretage reorganisering.
Kommander der er tilknyttet en flygtende enhed,
der flygter udover terrenets kant flygter med
enheden.

foretage en

7.3.2 Reorganisering enheder i FU

@ennemf@relsen af reorganisering foretages som en
moraltest. ~ Reorganiseringen  kan  forseges
gennemfort 1 det traek hvor enheden er flygtet. Resul-
tatet af moraltesten afleses i moralresultat-tabellen.

Safremt resultatet udviser 8-X er enheden reorganiseret
til vorden, hvis ikke, skal enheden foretage en fornyet
flugtbevaegelse. Denne flugtbevaegelse medforer ikke
medriven.

7.3.3 Eliminerede enheder

@nheder er elimineret efter folgende:.

+» Kombinerede fodfolksenheder er elimineret, nir
alle pikenerer i enheden er tabt.

+ Alle enheder anses for tabt, nir enheden har lidt
mere end 75 % tab og enheden er blevet i FU.

¢ Artilleri pjecer anses for elimineret, nir disse har lidt
det tab der svare til den bemandingskarakteristika
der er for pjecen, eller nar disse anses som erobret
af fjenden.

% Regimentspjecer anses tillige for elimineret sifremt
den enhed pjecen er tilknyttet til flygter i FU.

7.4 ARTILLERI GENBEMANDING AF
PJECER

jecer der som folge af skydning m.v. har varet
ubemandet i hele forudgiende trek genbemander
pjecen i reorganiseringsfasen.

Sive 21



Bevegelsessekbens

8 Bebegelsessekbens

estemmelse af hvilken side der har initiativet

foretages ved et terningkast 2d6 tillagt den enkelte
sides kommanderende generals kommanderklassifika-
tion.

Den der vinder har initiativet og bestemmer de to
forste bevagelser af divisioner/floje.

Den der har initiativet forst kan saledes bestemme at
egen side flytter 2 floje at begge sider flytter 1 — og kan
bestemme raxkkefolgen heri - eller at modstanderen

flytter to. Raekkefolgen og initiativhaverens beslutning
om hvem der skal flyttes skal annonceres for begge
bevagelser samtidigt.

Nir bevagelse af to divisioner er foretaget foretages et
fornyet initiativkast.

Siderne kan anvende sin bevagelsessekvens (for en
given division) ved ikke at foretage bevaegelser.
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9 Rommandokontrol

9.1

qEnhver kommandor det varende hzr komman-
doren som savel som divisions/floj kommandot-
erne har tildelt en kommandoafstand.

For kommanderende generaler udger kommandoaf-
standen 60 cm og for divisions-/flojkommanderer 40.

Kommando afstanden anvendes i forbindelse med
kommandokontrol der fortages inden bevagelserne
gennemfores.

En division er udenfor kommando hvis afstanden
mellem flojkommandoren og harkommanderen er
storre end herkommanderens kommandoafstand.

En enhed er udenfor kommando hvis afstanden
mellem enheden og flojkommandoren er storre en
flojkommanderens kommandoafstand.

9.2 KOMMANDOKONTROL

9.2.1 Kommandokontrol divisioner

%ifremt en floj/division er udenfor kommando-
afstand og denne onskes beveget skal der
gennemfores kommandokontrol - terningkast.

Safremt resultatet af terningkastet er hojere end den
overstkommanderendes kommanderklassifikation an-
ses divisionen udenfor kommando.

KOMMANDOAFSTAND

Safremt en division er udenfor kommando anses alle
enheder i denne division/floj at vere udenfor kom-
mando.

9.2.2 Kommandokontrol enheder

afremt en given enhed i en division der onsker at

foretage bevagelser er udenfor kommando af-
standen af divisions-/flej kommanderen og enheden
onskes bevaget skal der foretages kommandokontrol
for enheden. Sifremt resultatet af terningkastet er
hojere end enhedens moral anses enheden udenfor
kommando.

9.3 RESULTAT AF
KOMMANDOKONTROL

Eivisioner og enheder der er udenfor kommando-
afstand kan kun foretage folgende handlinger:

% Modangteb.

% Tilbagebevagelse.

% Modtage angreb.

% Foretage formationsendring — til en defensiv
formation (kombinerede fodfolksenheder).

% Reorganisering.

Enheder kan endvidere foretage bevagelse vak fra
fienden og ma ikke i1 bevagelsesretningen komme
nermere pa fjendtlige enheder.
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10

10.1 ANGREBSSEKVENS

gngrebssekvensen er anfort i tabellen og det er vig-
tigt at anfere, at angrebsbevagelse skal gennem-

Angreb

fores sekventiel efter angrebsmeldingerne er foretaget,
sdledes at forstd at hvert angreb gennemfores inden det
neste gennemfores etc.

Der er ingen separat angrebsfase men dette er en del af
bevagelsesfasen.

Angrebssekvens

Erklering af angreb
Test (moraltest) for om angrebet kan gennemfores
Initiale bevagelse angribende enhed
Erklering af modangreb/tilbagetrakning etc. passiv side
Test (moraltest) angrebne enhed (passiv side)
Initiale bevagelse passiv side/moralske flytninger
Bestemmelse af angrebshastighed
Bestemmelse af modangrebshastighed
Bestemmelse af hvor naerkampen finder sted
Bevagelser af enheder i brikkontakt

10.2 LEGALE ANGEBSMAL

10.2.1 Hvem kan angribe

or at kunne erklere et angreb(og evt.
caracoleskydning), ma enheden ikke have bevaeget
sig tidligere i traekket eller vare i FU.

I bevagelsesfasen kan angrebsbevagelse soges forsegt
af enheder, der er tilknyttet den division/flej, der har
bevagelsesretten (den aktive spiller).

Modangreb kan ske med den passive sides enheder,
der ikke har bevaget sig i trekket!” og som bliver
angrebet (enheder hvorpa der er erklaeret et angreb).

10.2.2 Angrebsmal
j or at en enhed kan angribe et mal, skal malet

va&re:

% Vzre synlig for den angribende enhed, ved gennem-
forelsen af angrebsmeldingen.

% Placeret siledes at den er indenfor "angrebs-
omradet” for enheden.

% Indenfor den maksimale angrebsafstand for den
pagxldende enhedstype, der onsker at gennemfore
angrebet (dette skal males ud inden erkleringen af
angrebet).

19 En enhed har bevaget sig ndr denne har forsegt angreb/mod-
angreb foretaget bevagelser, foretaget pivoteringer og formations-
aendringer.

Angrebsomradet er begrenset i forhold til normale
bevaegelsesretninger. Milet skal vere indenfor 30°, malt
pé enhedens front (begge hjorner af fronten).

10.2.3 Angreb gennem egne enheder

@nheder kan foretage angreb gennem egne
skyttekeeder og artilleri. Skyttekaeden/artilletipjec-
en skal vere stationzre og gennemmarch har ingen
indflydelse pa enheden der ensker at angribe.

10.3 ERKLARING AF ANGREB

@rklaering af angreb foretages i starten af angrebs-
sekvensen, og alle angrebsmeldinger annonceres
samtidigt.

Nir et angreb meldes, skal den aktive spiller erklare
hvilken enhed der skal angtibe samt, hvilket mal der
skal angribes.

Hvis mere end en enhed (fra samme division) skal
angribe en fjendtlig enhed, skal alle disse angreb meldes
samtidig. Angrebene gennemfores samtidigt.

10.4 MORALTEST VED
ANGREBSMELDING

ﬁﬁr angrebet er meldt, skal den angribende enhed

foretage en moraltest.

Enheden skal gennemfores angrebets safremt resultatet
er 8-X.

Side 24



Angreb

Safremt resultatet er laver end 8 anses det for et et

fejlslagent angreb og konsekvenserne er at

% Enhedens bevagelse er halveret (med udgangspunkt
1 enheden normale marchlengde).

% Enheden vil ikke kunne gennemfore et angreb.

% Enheden anses for at have bevaeget sig selvom den
mulige bevagelse ikke gennemfores.

10.5 INITIALE ANGREBSBEVAGELSE

@nheder der har meldt angreb og kan foretage dette,
skal inden der foretages videre foretage den initiale
angrebsbevagelse svarende til:

% 5 cm. for fodfolk.
% 10 cm. for Rytteri.

De initiale bevegelse kan omfatte en fremadrettet
bevagelse og pivotering eller en kombination heraf.

Efter denne del af angrebsbevagelsen er udfort, er be-
vaegelsesretningen ldst. Angrebsbevagelsen skal het-
efter foretages i en fremadrettet lige linie, mod den
angrebne enhed.

10.6 ERKLARING AF MODANGREB
M.V.

10.6.1 Generelt

ar alle angreb er erklaret skal den "passive" side
(den spiller/side der ikke har bevagelsestetten)
erkleere hvilke enheder der:

% Vil modangtribe og/eller caracoleskydning.
% Foretage tilbagetrakningsbevagelse.

R/

** Modtage angrebet.

10.6.2 Modangreb

@n enhed hvorpd der er erkleret angreb, kan
foretage et modangreb.

Modangreb sidestilles med et angreb, og enheden der
onsker at foretage modangrebet, skal opfylde de
samme krav som ved et angteb.

For enheder der modangriber, gennemfores samme
procedure som for enheder der angriber (jf. 10.7).

Enheder der har bevaget sig, i egen bevagelsessekvens,
kan ikke foretage modangteb.

10.6.3 Enheder der modtager angreb

@nheder der har valgt at modtage angrebet, eller
kun kan dette, skal foretage moraltest (jf. 10.7).

Enheder der modtager angrebet anses som stationare
og modtager ikke angrebsbonus i nerkampstabellen.

10.6.4 Afstanden mellem enheder

%ifremt afstanden mellem enhederne er mindre
end den initiale bevagelse (for den angribende
enhed) kan den angrebne enhed ikke
modangreb men alene modtage angrebet.

foretage
Den angrebne enhed skal tillige ikke foretage moraltest.

10.7 MORALTEST ANGREBNE ENHED

10.7.1 Generelt

lle enheder hvorpd der er erkleret angreb skal
foretage moraltest. (jf. dog. 10.6.4).

Enheder hvorpd der er erkleret angreb, skal kun
foretage én moraltest ogsd selvom denne onsker at
modangribe/foretage en tilbagetrakning.

10.7.2 Den angrebne enhed trekker sig
tilbage eller flygter

%ﬁfremt den angrebne enhed, som folge af
moraltesten falder tilbage eller flygter, flyttes den
angrebne enhed med det samme.

Den angribende enhed flyttes herefter lige frem, med
den resterende del af sin marchlengde, eller lige frem

indtil der opnis kontakt med den angrebne enhed eller
anden fjendtlig enhed.

Safremt den angribende enhed ikke opnar kontakt, vil
enheden herefter vere i uorden.

Rammes anden fjendtlig enhed, skal denne ikke fore-
tage moraltest. Og denne kan ikke modangribe.

Safremt en enhed er blevet angrebet, men ikke selv er
angriber, anses enheden for at have gennemfort et
angreb.
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10.8 INITIALE ANGREBSBEVAGELSE

MODANGREB

Za en initiale bevagelse det verende modangreb eller
tilbagetrekningsbevagelse for den angrebne en-
hed gennemfores efter samme principper som en
angtibende enhed.

10.9 ANGREBS-
MODANGREBSHASTIGHED

%éfremt angrebet kan gennemfores skal enhedens
angrebsbevagelse bestemmes. Angrebsbevagelse
bestar af:

Enhedens normale marchlengde jf. bevagelses-
tabellen.

Et Terningkastet ved anvendelse af de terning typer
+ og antal der er bestemt for den enkelte enhedstype i
bevegelsestabellen.

Resultatet  nedjusteres  med  den
angrebsbevagelse som enheden har foretaget

initiale

Det samlede resultat udger den samlede restmarch-
lengde, som enheden skal udfoere i sin bevaegelse.

Restangrebsbevagelse skal fores i en lige linie mod den
angrebne enhed indtil brikkontakt opnas med den
angrebne enhed, eller anden fjendtlig enhed, athangigt
af hvad enheden moder forst.

Nir enhederne er i brikkontakt, er bevagelsen midler-
tidig stoppet, indtil neerkampen er gennemfort.

Fronterne rettes ikke ud initialt, men enhederne modes
der hvor baserne rammer hinanden.

For at kunne opni den fulde bonus 1 angrebsbevagel-
sen 1 et givent angreb, skal enheden have veret
stationzer i det forudgdende trek og vare i fuld orden
(jf. afsnit 10.12).

10.10 HVOR SKAL NARKAMPEN VZEZRE

%Vis den angrebne enhed kan foretage modangreb,
og afstanden mellem enhederne er hgjre end den
angribende enheds initiale angrebsbevagelse, males af-
standen mellem enhederne.

Afstanden mellem enhederne deles og enhederne
modes herefter pa halvvejen. Enheder skal flyttes frem
til dette punkt i en lige linie?.

Hyvis der er flere angribende enheder, fastlegges stedet
hvor narkampen skal gennemfores, ud fra det punkt
hvor de/den angribende enhed og angrebne enhed
forst vil mede fjenden.

Alle angrebsbevagelser og ovrige bevagelser skal ske
inden nerkampen gennemfores.

Nzrkampene gennemfores i den separate fase hertil (jf.
afsnit 13).

10.11 ENHEDER DER IKKE NAR
DERES ANGREBSMAL

%éﬁ‘emt en enhed, med et etkleret angreb/mod-
angreb ikke nir deres mal eller en anden fjendtlig
enhed, er enheden i Uorden.

Alle enheder der har veret engageret 1 nerkamp, er i
Uorden fra det tidspunkt, hvor nerkampen er afgjort
og de engagerede enheder ikke mere er i brikkon-
takt/nerkamp.

10.12ANGREB I FLERE TRAK

lle enheder kan angribe i flere pd hinanden
folgende trek men konsekvensen heraf vil vere
folgende:

% Der er ingen tilleg til fodfolksenhedernes march-
leengde i form af terningkastet (1 andet angrebstrak).

% Tillegget til Rytteriets marchlengde halveres, i det
andet angrebstrak, det vil sige der anvendes kun
halvdelen af de anforte terninger, i tredje angrebs-
trek er der ingen tilleg,

10.13 ANGREB MOD KOMBINEREDE
ENHEDER

%z‘ifremt en enhed har erkleret angreb mod en
enhed der bestir af sidvel musketerer som pike-
nerer, gennemfores angrebet altid mod Pikener ele-
mentet.

20 Der tages sales ikke hensyn til, at der er forskellig marchlengder
for nogle typer af enheder, dette bliver udtrykt i den samlede
afstand der kantilbagelagges.
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Ovenstiende skal forstas saledes, at safremt den an- | med pikenererne. Musketererne kemper saledes ikke
gribende enhed kommer i kontakt med et af musketer- | med i nerkampen, men har mulighed for at foretage en
elementerne, vil nzrkampen ogsd blive gennemfort | skydning inden narkampen gennemfores.
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11

11.1 BEVZEAGELSE AF ENHEDER

11.1.1 Generelt

en enkelte enheds types bevagelser er beskrevet i
bevagelsestabellen.

En enhed, der ikke er i FU, kan bevage sig den
onskede marchlengde, indenfor de begrensninger, der
er angivet i bevagelsestabellen og i det efterfolgende.

Bebegelser

Enheder kan foretage bevagelser:

% 1 lige linier,
% Pivoteringer

Enheder ma ikke komme i brikkontakt med fjendtlige
enheder, med mindre enheden har erklaeret et angreb.

Bevagelser
Type Flugt-, angrebs-, Bevagelser
tilbagetraeknings-
tilleg
Normal Maks.
Fodfolk
Pikenerer 1d6 10 16
Kombinerede fodfolksenheder 1d6 10 16
Musketerer og andet fodfolk 1d6 15 21
Rytteri
Fuld og 3/4 armerede enheder 2d6 30 42
Halv pansrede enheder og ikke pansrede enheder 2d6 40 52
Kommanderer - 40 -
Artilleri
Paprodset let artilleri pa march ! - 10/15 -
Piprodset tungt/medium artilleri pa march ! - 5/7,5 -
Traen og forsyningsvogne ! - 5/7,5 -
Let artilleri ved mandskabstrak - 10 -
Initiale marchlengde
Fodfolk 5
Rytteri 10
Noter

1. Kan kun bevzge sig indtil en afstand af indenfor skudafstand af fjenden. Hermed menes at sifremt bevegelsen starter udenfor skudafstand
kan pjecen foretage bevagelsen. Enheder der er "skjult!" bag egne linier og derfor ikke kan beskydes af fjenden kan anvende denne

marchlengde.

11.1.2 Pivotering

iaivotering kan foretages af alle enheder og pi
ethvert tidspunkt i bevagelsen (jf. dog 10.5 mfl.).

Pivoteringen foretages om det forreste hjorne af den
forreste base 1 enheden.

11.1.3 Vending

%endmger kan foretages af alle enheder og foretages
pa stedet og omfatter en simpel vending af
enheden (1809).

Vendingen foretages siledes at fronten af enheden, ved
vendingen, tager sit udgangspunkt i enhedens oprinde-

lige bagerste geled.

Det tager et fuldt traek at foretage en vending.

11.1.4 Skyttekaeder

kyttekeder kan flytte med deres fulde
marchlengde i hvilken som helt retning der
onskes uden ovenstiende begraensninger.

11.2 FORMATIONSZNDRINGER

ormationsendringer er med to undtagelse ikke
tilladt.

Kombinerede enheder kan foretage en formations-
endring til en defensiv fodfolksformation. Gennemforelse af
denne formationsendring vil tage et fuldt trek.
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Enheder der har foretaget bevagelse 1 kolonne (jf.
afsnit 18.1.6) kan foretage formationsendring dette
tager to trak.

Alle andre enheder skal fastholde deres formation i
hele spillet.

11.3 GENBEMANDING AF
ARTILLERIPJECER

grtilleripjecen kan genbemandes nir denne er
kontrolleret af egne tropper og nar de fjendtlige
tropper er minimum 15 c¢m fra artilleripjecen.

Fjendtlige skyttekader kan ikke modvirke genbemand-
ing af pjecer safremt der inden for 15 cm. af pjecen er

egne enheder.

Genbemanding kan kun ske i reorganiseringsfasen.

11.4 BEVAGELSE AF GENERALER

%evaﬁgelser af de overstkommanderende generaler
foretages altid sidst i bevagelsesfasen.

Flojkommanderer foretager bevagelser sidst i bevaeg-
elsen af den enkelte division.

11.5 AF-/PAPRODSNING AF
ARTILLERI

f-/paprodsning af artilleri foretages i bevaegelses-
fasen.

Det er ikke normalt for perioden at tunge batterier
flyttes i lobet af slaget der har dog varet situationer
hvor dette ser sket.

Det tager et fuldt trek at foretage af-/paprodsning af
artilleri. Det tager dog to trek af af-/paprodse tungt

artilleri.

Pjecen skal vaere bemandet for at kunne af-/paprodse.
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12

12.1 GENERELLE REGLER

12.1.1 Legale mal
gﬂe mal kan beskydes safremt disse:

% Er indenfor enhedens/pjecens skudafstand (rackke-
vidde).

% Er indenfor den fastlagte skudvidde.

% Er indenfor pjecens synsvidde.

¢ Skydelinien mellem den skydende og beskudte
enhed opfylder kravene til sikkerhedsafstand.

% Er engageret med enheden i naerkamp?!.

12.1.2 Synsvidde
j' or at et givent mal kan beskydes skal det vare

indenfor synsvidden af pjecen/enheden.

Dette betyder at der fra pjecens/enhedens front til
malet skal kunne ligges en lige linie uden, at denne
bliver brudt af:

% Egne/fjendtlige enheder.

% Terren effekter i form af skov, bygninger.

¢ Bakker/kreter.

Enheder der star op til 5 cm. fra krete kanten pa en

bakke anses ikke som skjult og synsvidden anses
sdledes ikke for brudt.

12.1.3 Skydelinie

kydelinien udmales fra center af fronten pi den
skydende enhed til centeret af fronten af den
beskudte enhed.

Skydelinie der skal kunne ligges skal opfylde reglerne
for skudvidde.

12.1.4 Skudafstand

kudafstand udmales altid fra centeret af fronten

pa den skydende enhed til det nermeste punkt pa
den beskudte enhed hvor der kan ligges en ubrudt linie
mellem de to enheder.

Undtaget fra ovenstidende delt skydning med kombin-
erede enheder (jf. afsnit 12.4.2).

21 Skydning i en nerkamp sker kun i det forste trak hvor narkamp-
en gennemfores herefter anses musketerernes evne i nerkamp som

udspillet.

Shkydning

Der er forskellig rekkevidde for den enkelte type af

viben.

12.1.5 Beskydning af enheder i naerkamp

@nheder der er engageret i narkamp kan ikke
beskydes herfra er dog undtaget kombinerede
enheder hvor musketererne kan foretage skydning i det
trek hvor nerkampen etableres.

Rytterienheder der ikke kan foretage caracoleskyd-
ninger foretager ikke handvabenskydninger hvis enhed-
en engangeres 1 naerkamp.

12.2 PROCEDURE VED SKYDNING
%rocedure
elementer:

% Begge sider annoncer hvilke enheder der vil skyde
og pa hvilke mal.

% Zonen for skydningen udmales.

¢ Sikkerhedsafstand kontrolleres.

% Tilleg fradrag ved skydningen beregnes.

** Resultat af skydningen bestemmes ved terningkast
(2d6) tdllagt tilleg/fradrag ved skydning.

% Resultatet afleses af tabellen for "resultat ved
skydning".

% Der testes moral for enheder der har lidt tab samt

for de enheder der eventuelt pavirkes af en

medriven (selvstendig fase).

ved skydning opdeles 1 folgende

12.3 ARTILLERI

12.3.1 Hvem kan skyde

Zj artilleri skydefasen skyder alle artilleripjecer der har
mulighed for at skyde.

Artilleripjecer skal have en bemanding og skal vare
afprodset for at kunne skyde.

12.3.2 Skydefasen

kydningen i artillerifasen anses for at blive
gennemfort simultant og tab tages nir alle pjecer
pé begge sider har gennemfort deres skydninger.

Alle malene annonceres samtidigt. Af spilletekniske
arsager skal den side der har haft initiativet forst (jf.
afsnit §) annoncere forst sine skydninger.
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Safremt der efter annoncering af skydning med en
pjece, konstateres at skydningen ikke kan gennemfores,
anses der for at vare gennemfort en skydning med
batteriet. Der kan sdledes ikke soges alternative mal.

Det samme er geldende sifremt at det mal der onskes
beskudt er elimineret nar skydningen med pjecen skal
gennemfores.

Forudmaling ma ikke foretages.

12.3.3 Sikkerhedsafstand

%ikkerhedsafstanden ved artilleribeskydning udmal-
es medudgangspunkt i en skydelinien mellem den
skydende artilleripjece og den beskudte enhed.

Pa ethvert punkt pd skydelinien skal der minimum vare
en afstand til egne enheder pa 10 % pa hver side af
skydelinien af afstanden mellem egen enhed, hvorpa
der skal udmales sikkerafstand, og pjecen der foretager
beskydning.

Minimums sikkerhedsafstanden vil dog altid vare
bredden af pjecebrikken.

Herudover kan der ikke foretages beskydning af en
enhed sifremt der ikke kan ligges en ubrudt skydelinie
mellem den skydende og beskudte enhed.

Skydelinien udmales fra centrum af pjecens front og til
nermeste punkt pa den beskudte enhed.

12.3.4 Skudafstand

kudafstandene er forskellige efter hvilken bestyk-

ning den enkelte pjece har. Samtidig er der op til
3 zoner indenfor hvilke at effekten af skydningen
variere.

Skudafstanden udmdles fra det punkt der er kortest
mellem den skydende og beskudte enhed.

12.3.5 Skudvidde

kudvidden er defineret som den vinkel som malet
skal vaere indenfor malt pa pjecens front hjorner.

Denne vinkel udger 300 Det vil sige at malet for
skydningen skal vare indenfor det omride der dekkes
af det rum de 300 bestemmer.

12.3.6 Overskydning
%ﬁfremt den beskydende enhed stir pa et hojere

niveau end den beskudte enhed kan der foretages
beskydning af en fjendtlig enhed pa trods af synslinien
et brudt .

Overskydningen kan foretages hvis:

% Afstanden mellem artilleripjecen og den enhed der
blokere synsvidden er mindre end afstanden mellem
den beskudte enhed og den blokerende enhed,

% At afstanden til den overskudte enhed minimum er
15 cm.

12.4 HANDVABEN

12.4.1 Skydefasen

%ﬁndvﬁben skydning omfatter pistoler, arkebusier
og musketter samt andre hdandviben men omfatter
reelt set kun musketter.

Skydning med hindvaben anses for at gennemfort si-
multant og tab tages nar alle enheder pa begge sider har
gennemfort deres skydninger.

12.4.2 Opdelt skydning

@nheder der bestar af to elementer af musketerer og
et element pikener kan opdele sin skydning pa op
til to mal, siledes at den ene floj beskyder et mal og
den anden beskyder et andet mal.

Enheder der kun bestir af musketerer eller andre
enheder med hdndviben kan ikke opdele sine skyd-
ninget.

12.4.3 Sikkerhedsafstand

%er kan ikke foretages beskydning af en enhed
safremt der ikke kan ligges en ubrudt skydelinie
mellem den skydende og beskudte enhed.

Hyvis skydningen er opdelt i en skydning pr. musketer-
element udmales skydelinien fra centeret af musketer-
elementet til den beskudte enhed.

Safremt begge elementerne i en kombineret enhed
beskyder samme mal udmales skydelinien fra centeret
af pikenerelementet.

Sive 31



Skydning

12.4.4 Skudafstand

kudafstandene er forskellige efter hvilken type af
viben enheden har visse har kun en zone for
hiandviben.

Skudafstanden udmdles fra det punkt der er kortest
mellem den skydende og beskudte enhed.

Safremt begge elementerne i en kombineret enhed
beskyder samme mél udmales skudafstanden fra
centeret af (fronten) pa pikenerelementet.

Skudafstande
Zone 1 Zone 2 Zone 3

Musket 10 20 -
Pistol - 7,5

Bereden Arquebus 10 15 -
Bereden musketer 7,5 15 -
Let artilleri 10 20 -
Medium artilleri 10 30

Tung artilleri 15 40 60

12.4.5 Skudvidde

kudvidden er defineret som den vinkel som milet
skal vere indenfor mdlt pa enhedens front
(hjorner).

Reglen er identisk med regel for artilleri (jf. afsnit
12.3.5) og skudvidden bestemmes ogsa her ud fra en
300 vinkel.

Safremt en enhed er elimineret som folge af
beskydning fra andre enheder og der er enheder der har
udpeget denne enhed som mal — som endnu ikke har
foretaget skydning - er de sidstnzvnte skydninger tabt.
Der kan ikke vealges alternativt mal.

12.4.6 Synsvidde

or at et givent mdl kan beskydes skal det vare
j’ indenfor synsvidden af enheden. Dette betyder at
der fra enhedens front til malet skal kunne ligges en
lige linie uden at denne bliver brudt af:

*» Egne/fjendtlige enheder
% Terren effekter i form af skov, bygninger

*»* Bakker, kreter

Enheder der star op til 5 cm. fra krete kanten pa en
bakke anses ikke som skjult og synsvidden anses
siledes ikke for brudt.

12.4.7 Hvem kan skyde

gntallet af geledder der kan skyde variere efter
troppetyper sialedes kan fodfolksenheder med
hindviben anvende de to forste geledder i skydningen.

Enheder kan bevege sig og skyde men vil fi halveret
antallet af figurer der kan skyde.

12.4.8 Skydning - i nerkamp
@nheder der er kombinerede enheder deltager

musketererne ikke naerkampen.

Men musketer elementerne i den/de engagerede en-
heder kan skyde mod den fjendtlige enhed som enhed-
en den kommer i nerkamp med i det trek hvor nar-
kampen etableres.

Musketerernes skydning sker kun med halvdelen af de
til radighed verende figurer med mindre enheden har
veret stationer (modtager angrebet).

I en fortsat nerkamp kan musketererne ikke foretage
skydninger.

Skydningen medforer ikke moraltest men tab fijernes
inden nerkampen gennemfores.

Tabene ved skydningen skal medtages ved afgorelse af
hvilken side der har vundet naerkampen.

12.4.9 Skydning ved angreb - detacherede
musketerer

%etacherede musketerer som angriber eller bliver
angrebet kan skyde med deres viben for den
forste nerkamp gennemfores.

Tab udtages inden narkampen gennemfores og skal
telles med ved afgorelse af hvem der har vundet
narkampen.

Efter den forste narkamp er gennemfert kan de
engagerede enheder ikke skyde.
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12.4.10 Caracole

aracoleskydningen kan foretages af rytterenheder
der betegnes som arkebuser.

Caracoleskydning foretages af disse enheder i stedet for
et angreb.

Enheder der angriber eller bliver beskudt ved
caracolebeskydning skal foretage moraltest som folge
af beskydning.

I modsxtning til evrige rytterenheder kan arkebuser
foretage skydning med hele enheden under forud-
setning af denne har vaeret stationzr i det forudgaende
traek.

12.5 TILLAG/FRADRAG VED
SKYDNING

12.5.1 Tilleg-/fradragstabellen

@ﬂlxg fradragstabellen virker efter samme metode
som de ovrige tillegs-/fradragstabeller saledes

bestemmes forst tilleggene herefter fradragene.
Tilleg Fradrag ved skydning
Handvaben  Artilleri
For hver skydende figur i stationer enhed +1 -
For hver skydende figur i en enhed der har bevaget sig, eller er engageret i nerkamp! + =
Skydning mod Rytteri pd zone 12 +3 +3
Skydning pa zone 12 +3 +3
Skydning mod pikenerer pd zone 12 +3 +3
Skydende enhed har bevaget sig - -2
Skydende rytteri enhed der har bevaget sig -2 -
Skydning mod skyttekaeder -3 -3
Skydende enhed er i uorden 3 -3 -
Beskudte enhed er i deekning -3 -2
Beskudte enhed i feltbefestning -5 -3
Beskudte enhed et i befestning -10 -8

Noter

1. Dette er musketerernes bidrag i en narkamp, kun forrerste geled medregnes ved pistoler.

2. Galder ikke skyttekader.
3. Regimentspjecer pavirkes ikke af moderenhedens orden.

12.5.2 Skydende figurer

mﬂlmgget gives pr. hver skydende figur. Tillegget
gives ikke til artilleri.

Ved opgorelse af antallet af skydende figurer far
enheder der har bevaeget sig, eller er i neerkamp kun det
halve tilleg.

Det samme gzlder elementer af musketerer der skyder
i en fortsat nerkamp.

Antallet af geledder der detaler i skydninger er
folgende:

e Musketerer — som udgangspunkt 2 geledder.
e (Caracoleskyning - alle geledder i enheden
e Distoler kun forreste geled.

12.5.3 Beskydning af Rytteri
@illmgget gives kun i de tilfzlde hvor beskydningen

foretage mod mil der er indenfor zone 1 og den
beskudte enhed er Rytteri.

12.5.4 Skydning pa zone 1
@ives ved beskydning af enheder der er indenfor
zone 1.
12.5.5 Skydning mod pikenerer
@illaegget gelder kun ved beskydning pd zone 1 og i
de tilfzelde hvor malet inkludere pikenerer.
12.5.6 Skydende enhed har bevaget sig

afremt en artilleripjece har bevaget sig i treekket
det vaerende foretaget en egentlig bevagelse eller
en pivotering gives dette fradrag til skydningen.
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12.5.7 Rytteri der har bevaget sig

ytterienhede der onsker at foretage bekydning vil

have et yderligere fradrag til skydningen dette
saymbolisere besvarligheden ved at skyde til hest og at
vikreningen heraf ofte var minimal.

12.5.8 Skydning mod skyttekade

kyttekaeder udgoer et svaere mal ved beskydning
hvorfor der gives fradrag ved beskydning af
skyttekaeder.

12.5.9 Skydende enhed er i uorden
afremt den skydende enhed er i uorden gives

fradrag ved skydning.

12.5.10 Beskudte enhed er i dekning

%ﬁﬁemt den beskudte enhed er i en dekning anses
enheden at vare beskyttet heraf hvorfor der gives

fradrag ved beskydningen af enheder der er placeret i
dxkning.

Beskudte enhed er i
befestning

12.5.11

@genﬂig festningsvarker det varende permanent
som feltbefastninger er konstrueret med henblik
pé at beskytte forsvareren hvorfor der gives fradrag ved
beskydningen af enheder i befastning.

12.6 TAB VED SKYDNING

12.6.1 Tab ved beskydning
%esultatet af terningkastet (2d6) med tilleg/fradrag
afleses af tabellen tab ved skydning.

Tab/figurer fjernes som udgangspunkt ikke med
mindre enheden er elimineret.

Tab ved skydning
Resultat ved skydning 2d6
Artilleri
Tab Al'qll:iglsll:jtl{istol Let Medium Tungt
0 X-14 X-8 X-7 X-3
1 15-20 9513 8-12 4-6
2 21-23 14-18 13-17 7-10
3 24-26 19-23 18-22 11-13
4 27-30 24-28 23-27 14-16
5 31-35 29-X 28-X 17-19
6 36-40 20-22
7 41-45 23-26
8 46-50 27-29
9 51-X 30-X
12.6.2 Tab pa kombinerede 1-2 Venstre musketerelement
pikener/musketer enheder 3-4 Hoje musketerelement
5-6 Pikener elementet

'ged beskydning af enheder der bestir af sivel
pikenerer som musketerer bestemmes tab i de
enkelte elementer efter folgende:

Der slas et terningkast for fordeling af tab hvor
folgende vil vere geldende for resultatet:

Safremt en enhed der bestir af pikenerer og musketerer
har tabt alle sine pikenerer i enheden fjernes hele
enheden og denne anses som tabt.
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13

13.1 NEARKAMPSFASEN

ﬁmrkamp repreesentere kampen mellem enheder
hvor enheder er i fuld kontakt med hinanden.
For at kunne gennemfore nerkamp skal de engagerede

enheder ved starten af nerkampsfasen vere i
brikkontakt.

Antallet af figurer og geledder der kan deltage i
nerkampen athaenger at typen af tropper der er enga-
geret 1 nerkampen ligesom de forskellige nerkamps-
faktorer variere efter bevabningen af den enkelte

PHerkamp

enhed. Disse faktorer af  tabellen

Narkampskarakteristika.

fremgar

Nar enheder kommer i brikkontakt rettes fronterne pa
de engagerede enheder ikke ind med fronterne
fastholdes.

For kombinerede enheder indgar kun pikenerelementet
i nerkampen uanset at brikkontaktet sker pd et af
musketer elementerne. Musketererne har dog mulighed
for at skyde.

Narkampskarakteristika

Type Geledder der deltager i Naerkampsfaktor
narkamp

Fodfolk

Pikenerer 4 1

Pikener/muskerterenhed 4 1

Musketerer og andet fodfolk 2 11

Rytteri

Bevxbnet med svard 1 2

Lette enheder bevaebnet med lanse 2 2

Tunge enheder bevabnet med lanse i forste narkamp 1 2

Generaler

Noter

1. Det er kun pikenerelementet der deltager i netkampen i kombinerede enheder, musketer elementer kan foretage skydning i nerkampen.

13.2 NEARKAMPSPROCEDURE

arkampsproceduren bestdr af en rakke delfaser

der gennemfores som beskrevet nedenfor. Alle
nerkampe gennemfores simultant det vil sige at
sifremt en enhed er engageret med flere enheder
afgores alle enhedens nerkampe for det opgores hvem
der er vinder og taber af de respektive nerkampe.

% Begge sider opgor antallet af figurer der medgar i
nerkampen, og ganger antallet af figurer med de
péagaldende figurers neerkampsfaktor.

¢ Herefter tillegges de positive tilleg jf. tilleg-
/ fradragstabellen for nerkamp.

¢ Herefter fradrages de negative forhold jf. tilleg-
/fradragstabellen.,

% Opgorelse af forskel i moral,

** Der foretages herefter et terningkast — for begge
(alle) engagerede enheder - med 2d6. Terningkastet
reguleres for nettoresultat af tilleg/fradragene.

% Bestemmelse af tab foretages herefter i tabellen Tab
ved neerkamp.

% Bestemmelse af vinder/taber i nerkampen.

% Bestemmelse af resultat af narkamp jf. tabellen
Resultat af narkamp.

% Gennemforelse af konsekvenser af nerkampen.

13.2.1 Narkamp med flere enheder

%Vis mere end to enheder er engageret i en nerkamp
er der tale om "narkamp med flere enheder". Nar
en enhed er i nerkamp med mere end en enhed afgores
hver nerkamp for sig.

En enhed der er engageret med flere enheder, deler an-
tallet af egne figurer der deltager i nerkampen, ligeligt
mellem de enkelte engagerede enheder/nzrkampe.

Der tilstrebes altid at antallet af figurer deles ligeligt
mellem narkampene, men sifremt det ikke er muligt,
bestemmer den spiller, der har enheden der er
engageret 1 flere nerkampe, hvor eventuelt
overskydende figurer deltaget.

Hver nerkamp afgores hver for sig med tilleg/fradrag
og opgorelse af tab.
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Det samlede nzrkampsresultat opgoeres totalt for alle
nerkampene. Sdledes kan tilfeldet vere at man vinder
en nerkamp men at det samlede narkampsresultat gor
at enheden reelt er taber.

Saledes vil de samlede tab i alle nzrkampene skulle
opgores pi begge sider og den side der har lidt flest tab

anses som taber af nerkampen.

Hver af de engagerede enheder pa den side der et taber
skal gennemfore et selvstendigt kast for Resultat af
neerkanp.

13.3 TILLAG-/FRADRAG I
NZAZRKAMPEN

13.3.1 Generelt
%egge sider opgor antallet af figurer (kampstyrke)

der medgir i nerkampen, og ganger antallet af
tigurer med de pigaeldende figurers naerkampsfaktor.

Herefter tillegges de positive tilleg jf. tilleg-/fradrags-
tabellen for narkamp.

Herefter fradrages de negative forhold jf. tilleg-
/fradragstabellen.

Tilleg fradrag ved nerkamp

Tilleeg/fradrag
For hver figur * neerkampsfaktor (dette tilleg er det eneste der anvendes ved skyttekader) ! +X
Enhed er angriber 2 +5
Enheden engagerer fjenden i flanken +5
Enheden engagerer fjenden i ryggen +10
Rytter enhed har foretaget hindviben skydning -2
Rytter enhed har foretaget caracoleskydning -4
For hver 25 % tab en engageret kombineret enhed har lidt i pikenerelementet +2
Kommander tilknyttet enheden +X
Enheden er i uorden -2
Engagering af enhed op ad bakke -5
Den engagerede enhed er V2 pansret -2
Den engagerede enhed er 3/4 panstet -4
Den engagerede enhed er fuldt pansret -6
Den engagerede enhed er fuldt pansret inkl. pansring af heste -8
Den engagerede enhed er i dekning -5
Den engagerede enhed er i befastning -10
Fodfolk uden pikenerer mod fodfolk med pikenerer 3 -10
Frontalangreb med rytteri mod enhed bevabnet med piker -25
Forskel i moralfaktor* 0-5

Noter

1. Musketerelementet i kombinerede enheder medtelles ikke i narkampen, idet de i skydefasen har haft lejliched til at afgive ild. Tabene i forbindelse med

den afgivne ild medtzlles ved afgorelse af resultatet af naerkampen.

2. Gelder ikke i fortsatte narkamp og kun enheder der kan fi netkampsbonus og enheder der er i fuld orden.

3. Gelder ikke i fortsat nerkamp.
4. Gelder kun den enhed der han hejeste moral.

13.3.2 Antal figurer
j or hver figur der medgir i nerkampen ganges

dette antal med enhedens narkampsfaktor.

Antallet af figurer afthaenger af:

% Enhedstype og heraf folgende nerkampskarakte-
ristika.

% Er der tale om en kombineret medtelles kun
pikenererne.

% Hvorvidt den engagerede enhed er engageret
med flere enheder.

% Formation, defensiv fodfolksformation kemper til alle

fire sider med Y4 til hver side.
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13.3.3 Enheden er angriber
@n enhed fir tilleg som angtiber i de tilfelde

hvor enheden er en kombineret enhed eller
har

tungt rytteti erklaeret

@angreb /modangteb.

Tillegget gives ikke i en fortsat naerkamp.

og

Tillegget gives ikke enheder i uorden.

13.3.4 Engagering i flanken

%en angribende enhed skal rore den angrebne
enheds flanke og brikkontakten sker saledes at
storstedelen af den angribende enheds forste geled
(baserne) er bagved den angrebne enheds
forlengede front.

Tercios der ikke er i flugt eller FU har ingen flanker
ligesom enheder i en defensiv forsvarsformationen
ikke har flanker.

Pikener enheder/elementer der et angrebet i flanken
anses for at have ét pansringsniveau lavere end

oprindeligt.

13.3.5 Engagering i ryg

%en angribende enhed skal rore den angribende
enheds bagerste geled og brikkontakten sker
siledes at storstedelen af den angribende enheds
forste geled (base) er bagved den angrebne enheds
forlengede bagkant

For at kunne fa tillegget for rygangreb skal
storstedelen af den angribende enheds baser vare
bagved den linie der kan fores fra det bagerste geled
i den angribende enhed.

Pikener enhedet/elementer der er angtebet i ryggen
anses for at veere upansret.

13.3.6 Rytteri har foretaget
handvabenskydning.

13 ette fradrag gives til rytteri der initialt i skyde-
fasen har foretaget skydning i neerkampen.

13.3.7 Rytteri har foretaget
caracoleskydning

nheder der har gennemfort caracoleskydning
far dette fradrag idet de ved skydningen har
haft til formal at ”skreemme” sin fjende til flugt, og

den engagerede enhed jo skal foretage moraltesti denne
forbindelse.

13.3.8 Tab i pikenerelement

llegget gives for tab i pikenerelementet i kombinerede
enheder idet det anses at tabene i elementet sker i forreste
geled og at de bedst armerede tropper normalt var stillet
op i de forreste geledder.

Fradraget gives for hver 25 % tab som den engagerede
enhed har lidt i pikenerelementet.

13.3.9 Kommandegr tilknyttet til enheden

%vis kommandoeren er i brikkontakt med enheden
inden der opnis brikkontakt mellem de engagerede
enheder gives dette tilleg.

Kommanderer kan vere i brikkontakt med flere enheder
og give dette tilleg. I de tilfzlde hvor kommanderen er i
brikkontakt med flere enheder skal der foretage test for
tab af kommandor for hver enhed der lider tab.

13.3.10

%ﬁfremt den angrebne enhed er i uorden eller er blevet
i vorden i trakket eller tidligere trak gives dette
tilleg.

Enhed i uorden

Enhedens ordensmassige status ved gennemforelse af
nerkampen er siledes bestemmende for om dette fradrag
gives til enheden i nerkampen.

13.3.11

%ﬁfremt modstanderen har en af de i tabellen nevnte
typer af pansring gives fradraget i nerkampen.

Pansring

Hvis enheden der angribes er engageret i ryg og et en
kombineret enhed anses disse for upansret.

13.3.12 Enhed i dekning

ifremt den engagerede/angrebne enhed er i dakning
bag hegn, skovkant etc. gives dette fradrag (jf. afsnit
16).

13.3.13
j’ radraget gives siafremt den engagerede enhed er i

permanent eller feltbefastninger.

Engageret enhed i befaestning

Fradraget gives ogsd i en forsat naerkamp.

13.3.14 Fodfolk uden pikenerer
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%iﬁemt egen fodfolks enhed uden pikenerer er
engageret med en enhed bestiende af bla.
pikenerer gives dette fradrag. Dette vil typisk vere
tilfeldet hvor detacherede musketerer bliver
angrebet af en kombineret enhed.

13.3.15 Rytteriangreb pa pikenerer

%ﬁﬁemt Rytteri gennemfore frontaltangreb pa
en enhed med pikenerer gives dette fradrag..

Fradraget gives ogsa i de situationer hvor der er tale om et
flankeangreb men hvor den angrebne enheds forste geled
ikke er fuldt ud bagved den angrebne enheds forlengede
front ved bevagelsens start.

13.4 TAB I NARKAMPEN

@ab i nerkampen opgores ved et terningkast (2d6)
med tilleg af netto resultatet af tilleg/fradragene.

Inden dette terningkast afgeres forskellen i moralfaktoren
mellem de engagerede enheder.

Tab ved nerkamp
8- 12- 17- 25- 28- 32- 36- 40- 44- 47- 51- 55-  59-
(G (Pl 11 16 24 27 31 35 39 43 46 50 54 58 62 03X
Tab 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

13.5 RESULTAT AF NARKAMP

13.5.1 Resultat af naerkamp

%esultatet afleses for taberen af narkampen
tabellen i Resultat af narkamp.

Resultatet afgores ved et terningkast reguleret for
fradragene jf. tabellen.

13.5.2 Fradrag nerkampsresultat

13.5.2.1 Tilbagepresning
%ifremt den tabende enhed tidligere har varet
tilbagepresset i samme nerkamp  gives
fradraget. Fradraget akkumuleres for hver gang
enheden er blevet presset tilbage uanset hvor langt

13.5.2.2 'Taber er angrebet i flanken/ryg
afremt den tabende enhed er angrebet i flanken gives
dette fradrag. Dette fradrag gives ogsd selvom den
enhed der resulterer i at enheden taber nzrkampen ikke
angriber i flanke ryg.

13.5.2.3 Narkampsforskel

ﬁxrkampsforskelle udgoer forskellen i tab mellem
vindende og tabende side i narkampen. Tabene
opgores jf. tidligere akkumuleret i trakket. Resultatet
gzlder for alle enhederne der er engageret pa hver side.
13.5.2.4 Vinder er Rytteri
%ﬁﬁemt den vindende enhed er Rytteri gives dette
tilleg til nerkampsresultatet. Safremt den tabende

enhed er engageret med savel Rytteri som fodfolk men
Rytteri enheden ikke har varet vinder galder dette tilleg

dette er sket. ikke.

Resultat af nerkamp

Resultat af terningkast 2d6
Tilleeg fradrag ved afleesning

af resultat
-2 Enheden er blevet presset tilbage i tidligere eller indevaerende trak .
2 Tabet et angrebet i flanken/tyg
-X Forskel 1 tab 1 nerkampen
-3 Vinderen er Rytteri
Resultat
7-X Enheden bliver stiende
5-6 Enheden presses tilbage - rytteri 10 cm fodfolk 5 cm?.
3-4 Enheden presses tilbage - rytteri 15 cm fodfolk 7,5 cm?.
1-2 Enheden presses tilbage - rytteri 20 cm fodfolk 10 cm?. Enheden vil vare i uorden.
X-0 Enheden flygter

Noter
1. Hvis enheden ikke har veret tilbagepresset i et pa hinanden folgende trak gives dette fradrag ikke.
2. Ved tilbagepresning af en enhed folger den engagerede enhed op i brikkontakt med enheden der presses tilbage.
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13.5.3 Narkampsresultat

13.5.3.1 Enhed presses tilbage- nerkamp
%vis resultatet af nerkampen bliver at enheden
bliver presset tilbage da flyttes begge de
engagerede enheder med den retning som angrebs-
retningen for den vindende enhed har og det antal cm.
som er anfort i tabellen.

Brikkontakten fastholdes men der foretages indflojning
af den tabende enhed det vil sige at enheden vil have
samme retning som den vindende enhed??,

Nir dette er foretaget er nerkampsfasen overstiet for
de engagerede enheder.

Hvis den vindende enhed er fodfolk og den tilbage-
pressede enhed er Rytteri folger fodfolket ikke med ved
tilbagepresningen. Der vil siledes ikke vezre tale om
fortsat nerkamp i de tilfelde.

13.5.3.2 Enhed kan ikke foretage tilbagebevaegelse
@n enhed, der skal foretage en tilbagetreekning og
ikke kan foretage den fulde bevaegelse - som folge
af egne enheder eller impassabelt terren - lider tab der

svarer til halvdelen af det antal centimeters
tilbagetrekning som enheden ikke kunne foretage. 1
kombinerede enheder udtages tabene i
pikenerelementet.

Enheden placeres pa det sted hvor enheden meoder
forhindringen.

13.5.3.3 Tilbagebevagelse & vindende stationzr
enhed
@n enhed der modtager angrebet og ikke foretager
modangreb, kan ikke folge enheder der bliver
presset tilbage.

13.5.4 Flugt

%Vis resultatet medfore at den tabende enhed skal
flygte, skal der foretages en ojeblikkelig flugtbe-
vagelse.

Hvis flugten sker ved forste narkamp mellem
enhederne skal den vindende enhed bevage sig med sin
resterende marchlengde i en direkte linie efter den
flygtende enhed.

2 Hyis den vindende enhed er stationzrt fodfolk og den
tilbagepressede enhed er Rytteri folger fodfolket ikke med ved
tilbagepresningen af Rytterienheden — der vil saledes ikke veare tale
om fortsat naerkamp i de tilfelde.

Den angribende enhed ma ikke foretage pivoteringer
eller vendinger hvilket kan betyde enheden kommer i
kontakt med anden fjendtlig enhed inden kontakt
opnis med den flygtende enhed.

Safremt den vindende enhed kommer i kontakt med en
ny fjendtlig enhed gennemfore en ny narkamp (i
samme trek), uden at enhederne skal foretage
moraltest som folge af angrebsmeldinger.

Safremt den vindende enhed kommer i kontakt med
den enhed der har flygtet, gennemfores en ny narkamp
(i samme trzk). I dette tilfzelde kemper den flygtende
enhed ikke og derfor gennemfores kun narkampskast
for den vindende enhed.

Nir en enhed der har vearet i fortsat nerkamp flygter
foretages ikke gennembrudsbevaegelse?.

13.5.5 Uafgjort nerkamp/afbrydelse af
narkamp

%ifremt at to enheder har varet i nerkamp i mere
end 2 sammenhangende trek og der ikke er
kommet en afgorelse - hvor en af enhederne bryder i
nerkampen i form af en flugt - foretager begge test for
tilbagetraekning.

Testen gennemfores ved et terningkast med 1d6 efter
at resultatet af naerkampen er fastlagt. Sifremt dette
terningkastet er lavere end det antal sammenhzxngende
nerkampstrek  der er gennemfort skal enheden
foretage en tilbagetrakning

Enheden(erne) skal foretage en tilbagetrackning med
ryggen til fjende lige bagud med en fuld marchlengde
og vil vaere 1 uorden.

Safremt en enhed er engageret med flere enheder og
enheden kun har veret engageret med en af disse i 1
eller 2 sammenhangende nerkampe skal enheden ikke
foretage test for tilbagebagetrakning.

2 Safremt der i det trek hvor flugten sker er kommet flere
fiendtlige enheder ind i narkampen har disse mulighed for at
foretage en gennembrudsbevagelse. Den eller de enheder der har
varet engageret med den flygtende enhed kan ikke foretage
gennembrudsbevagelsen.
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Safremt kun den ene af de engageret sider foretager
tilbagetrekning kan den enhed der ikke foretager
tilbagetraekningen ikke foretage opfolgning pa angrebet
i form af gennembrudsbevagelse men vil blive stiende
pé det punkt hvor nerkampen blev gennemfort.

Safremt den ene engagerede enhed trakker sig anses
nerkampen for afbrudt og den enhed der herefter
bliver stdende vil vare 1 uorden.

13.6 GENNEMBRYDNINGS
BEVAGELSE

ennembrydningsbevagelse opstd nidr en enhed
flygter som folge af et naerkampsresultat eller som
i bevagelsesfasen som folge af et erklaeret angreb.

Den (de) vindende enhed (eller enhed der har initieret
flugten) vil umiddelbart efter flugten er gennemfort
gennemfore sin fortsatte bevagelse indtil enheden
rammer fjendtlige enheder eller at den samlede
angrebsbevagelse er opbrugt.

Safremt at den "vindende" enhed opnir kontakt med
den enhed der er flygtet eller en anden fjendtlig enhed
kempes nerkampen 1 samme trak.

Dette fortsettes indtil angrebsbevaegelsen er opbrugt
eller nzerkampsresultatet tilsiger dette.

En enhed der angribes ved gennembrudsbevagelsen
kan ikke foretage moraltest, og der kan ikke foretages
tilbagetrakning eller modangteb.

En angribende enhed der foretager angreb ved
gennembrudsbevagelse (I nerkampsfasen) kan ikke
foretage handvdbenskydning, tilsvarende vil vare
gxldende for en enhed der angtibes ved en gennem-
brudsbevaegelse.

Angribende enheder der foretager gennembruds-
bevaegelser vil forst vare 1 uorden nir den samlede
angrebsbevagelse er gennemfort eller dette sker som
folge af et nerkampsresultat.

Tropper med hindvaben der angriber eller er mal for et
angreb vil skyde inden narkampen afgeres — hvis
gennembrudsbevagelsen ikke sker i nerkampsfasen.

Tab som folge af skydningen i naerkampen vil ikke
resultere i moraltest? men vil telle med ved opgorelse
af hvilken enhed(side) der har vundet narkampen.

13.7 AFSLUTNING AF NARKAMP

ﬁﬁr nerkampen er afsluttet det vil sige nar den (de)
angribende enheder har foretaget deres fulde
angrebsbevagelse og ikke er i nerkamp er enheden i
uorden.

13.8 KOMMANDORER I NERKAMP

%ﬁfremt en kommander er tilknyttet en enhed i
nerkamp og enheden lider tab skal der foretages
test for om kommanderen falder

Der skal foretages test for hver nerkamp som kom-
manderen deltager 1. Det skal forstds siledes at safremt
generalen er tilknyttet flere enheder der er i narkamp
skal denne teste for alle de enheder denne er tilknyttet
til

24 Dette gazlder ikke caracoleskydninger der medforer en
selvstendig moraltest.
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14

14.1 TILBAGETRAKNING

@ﬂbagetraekningsbevaegelse skal foretages 1 en rakke
tilfelde og der er de samme regler for gennem-
forelsen af tilbagetrackningsbevagelsen.

Der er forskel pé tilbagetreeningsbevagelse og enheder
der bliver presset tilbage (jf. afsnit 13.5.3.1).

Enheder der skal foretage tilbagetrakningsbevegelse
foretager dette efter folgende:

% Enheden foretager en gratis vending pa 180°.

% Vendingen tager udgangspunkt i enhedens egen
front og ikke den (de) enhed (er) der har erkleret
angteb.

% Tilbagetrekningsbevagelsen foretages lige bagud
med ryggen til fjenden.

¢ Tilbagetrekningsbevagelsen skal ske vinkelret pa
den front enheden havede.

% Nir tilbagetreckningsbevagelsen er gennemfort vil
enheden vare i uorden.

I tilbagetraekningsbevagelse ma der ikke ske retningsju-
steringer etc. og bevagelsen skal herefter ske 1 en lige
linie.

Safremt den fulde tilbagetrackningsbevagelse ikke kan
foretages som folge af at enheden rammer egne enhed-
er, vil enheden skulle gennemfore et flugttrek, starten-
de pa det punkt hvor tilbagetreekningsbevagelsen blev
stoppet. Enheden er herefter i FU.

Den enhed der stopper tilbagetrakningsbevaegelsen an-
ses for at vaere gennemmarcheret og vil herefter vare i
uorden.

Safremt den fulde tilbagetrackningsbevagelse ikke kan
foretages som folge af at enheden rammer
ufremkommeligt terreen etc. vil enheden stoppe sin
bevagelse og vare i uorden.

14.2 FLUGTBEVAGELSE

%et er hensigtsmassigt at markere hvor enheden
stod inden flugtbevagelsen foretages.

En enheds flugtbevagelse er enhedens normale march-
lengde tillagt en afstand der bestemmes ud fra et
terningkast.

Flugt/tilbagetrekning

Terningkastet udviser det antal yderligere cm. enheden
skal flytte 1 flugtbevaegelsen.

Antallet af terninger der anvendes er afhengig af
troppetypen og foretages efter samme regler som
angrebsbevagelser (jf. afsnit 11).

Ved slutningen af flugtbevaegelse er enheden herefter i
FU og kan reorganisere efter de normale regler.

14.3 RETNING FOR FLUGT-
BEVAGELSE

aaetningen for en enhed der skal foretage en flugt-
bevagelse svarer til en bevagelse vak fra fjenden
med ryggen til denne 1 den retning hvor fjendens front

peger.

I flugtbevagelsen mé der ikke sket retningsjusteringer
etc. men retningen skal bestemmes ud fra ovenstiende
og bevagelsen skal herefter ske i en lige linie.

Den side hvis enhed skal flygte bestemmer retningen
indenfor de ovenfor nzvnte retningslinier.

Enheder hvis flugtbevaegelse og retning gir udover
terreenkanten anses for tabt i resten af spillet.

14.4 PROCEDURE VED
FLUGTBEVAGELASE

@nheden der skal flygte foretager en "gratis" vending
med front i den retning denne skal foretage
bevagelsen og siledes med ryggen til fjenden.

Herefter foretages et terningkast der bestemmer til-
leegget til den normale bevegelse og derved fastslds den
samlede flugt bevagelse.

14.5 GENNEMMARCH AF EGNE
LINIER

j' lugt-/tilbagebevagelsen kan medforert:
% Gennemmarch af egne enheder .
% Enheden ikke kan gennemfore sin tilbagebevagelse

som folge af enheden stoder mod egne enheder.

Det er for sdvel flugt som tilbagebevegelse gaxldende
de samme regler for gennemmarch af egne linier.
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Gennemmarchen foretages hvorefter de enheder der
gennemmarcheres vil veere i Uorden.

14.6 UNDGAELSE AF GENNEMMARCH

Zj visse tilfelde vil det vare muligt at undgd at
enheder gennemmarcheres.

Dette er tilfzeldet hvor det er muligt i bevagelses-
retningen indenfor enhedens front at finde huller i
deployeringen af egne enheder.

Der er folgende krav til at enheder kan gennem-
marchere egne linier:

% Der skal vere en basebreddes plads mellem egne
enheder for at gennemmarchen kan undgis.

% Enhedens front i bevagelsesretningen skal have
kontakt med "luften" (korridoren) imellem
enheden.

Korridoren udmiles fra begge flanker af den enhed der
skal fortage en flugt/tilbagetrakningsbevagelse.

Safremt der indenfor denne korridor er luft blandt egne
enheder der svarer til en basebredde kan flugt-/tilbage-
trekningsbevagelsen foretages uden gennemmarch.
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15

15.1 OPGORELSE AF
DIVISION/HARMORAL

@r og divisionsmoralen opgores inden spillets start
for begge sider.

Her-/divisionsmoralen anvendes til bestemmelse af
hvorvidt hzren/divisionen skal teste om den bryder
som folge af tab etc.

Bermoral

Divisionsmoralen tager sit udgangspunkt i styrken 1
divisionen som er udtrykt ved de nogleenheder der er i
divisionen og divisionskommanderens evner og
karisma.

Noglenehederne udger de tunge kavalerienheder og de
kombinerede fodfolksenheder med en moral over 2.

Opgorelse af har/divisionsmoral

Divisionsmoral

+X/10 X = Den procentvise andel af det samlede antal baser som negleenhederne udger (i divisionen).
Nogleenhederne omfatter tunge rytterenheder og kombinerede infanterienheder med moral over 2.

+Y Divisionskommanderens kommandoklassifikation

= Divisionsmoral

Hzaermoral

+ Summen af divisionernes divisionsmoral/antal divisioner

A Hazrkommanderens kommanderklassifikation

= Hzermoral

15.2 HVORNAR SKAL DER TESTETS

15.2.1 Divisionsmoral

%er skal foretage test nir:

% 50 % af en divisions nogleenheder (antal enheder)
er elimineret eller er i FU.

% Kommanderen falder (dot) pa xrens mark.

% Nir divisionen er rystet.

Testen skal foretages i hvert trek efter at tabsprocenten
er naet de 50 %.

Testen gennemfores ogsé i de tilfaelde hvor divisionen i
forvejen er rystet, idet divisionen ved en sadan test kan
opnd et bedre resultat i form af sifremt resultatet i

testen er ingen pavirkning vil divisionen ikke vare rystet
mere.

Test af divisionsmoral skal altid foretages for test af
harmoral.

15.2.2 Haermoral

%éfremt mere end en af divisionerne i en her
opfylder et af nedenstidende kriterier skal haren
foretage test for hvorvidt haermoralen holder.

% Der skal foretages divisionstest.
% Division flygter.

Herudover skal der foretages test af harmoral safremt
en hzrkommander falder pi a@rens mark.
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Tilleg/fradrag ved test af haer-/divisionsmoral

Test af divisionsmoral

Divisionsmoral +X

For hver 10 % af divisionens negleenheder der er elimineret eller i FU. -1

Tabt eller tilfangetagen divisionsgeneral -0-5

Divisionen er rystet -3

Divisionen foretager en tilbagetrakning -6

Harchef er faldet -Kommanderklassifikation *2
Resultat til test af divisionsmoral X

Test af heermoral

Haermoral +X

Divisioner der er rystet -X*3

Divisioner der foretager tilbagetrackning -X*6

Divisioner i flugt -X*9

Tabt eller tilfangetagen har kommander Kommanderklassifikation * 2
Resultat til test af heermoral X

15.3 PROCEDURE

iBroceduren i forbindelse

/divisionsmoral er folgende:

med test af haer-

< Opgorelse af tilleg fradrag
¢ Test af hzrmoral ved terningkast
¢ Udforelse af konsekvenser ved testen

15.4 TILLAG/FRADRAG VED TEST AF
HARMORAL

@ﬂla&g/ fradragene ved gennemforelsen af testen
fremgar af i tabellen.

Tilleg/fradragene akkumuleres og resultatet heraf
anvendes ved testen.

15.5 TEST AF DIVISIONS-
/HZERMORAL

@estcn gennemfores ved at der slds et terningkast
med et 2d6 og resultatet og tilleg/fradragene
afleeses af tabellen.

Resultatet afleses herefter af resultattabellen.

Safremt en division bliver rystet skal der foretages
harmoraltest i samme traek som dette sker.
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15.6 KONSEKVENSER AF TESTEN

%onsekvenserne af testen gennemfores med det
samme.

Sifremt divisionen/heren skal trekke sig tilbage
vendes samtlige enheder der ikke er i narkamp med
retning mod egen bretkant (indmarchomride) eller
eget sikret omrade vaerk fra fijenden. Enheder der er
engageret 1 nerkamp vil fortsat kempe. Kommanderer

flyttes ogsd mod egen bratkant ogsd selvom disse er
tilknyttet en enhed der er engageret i naerkamp.

Sifremt resultatet er at haren/divisionen flygter flyttes
alle enheder et flugttrek mod egen brztkant eller sikret
omrade.

Safremt der foretaget gennemmarch af enheder fra
andre divisioner vil disse vere i uorden.

Resultat af test af haer-/divisionsmoral

(Resultat 2d6) Konsekvens3

12-X Ingen pévitkning af haren/divisionen *

8-11 Divisionen/hzten er tystet og enhederne kan ikke foretage offensive bevagelser med mindre at
kommanderen tilknyttes til enheden. Modangreb kan gennemfores.

4-7 Divisionen/hzten et rystet kommanderer giver intet tilleg og alle enheder vil have
—1 i nzrkampe og ved moraltest

1-3 Hezren/divisionen traekke sig tilbage alle enheder der ikke er engageret i nerkampe skal bevage sig
vak fra fiendens linie. Enheder det et i nerkamp vil f4 -2 i opgerelse nerkampens tilleg/fradrag.

X-0 Alle hzrens/divisionens enheder flygter i FU vaek fra fjendes linier

Noter

1. Test for divisionsmoral gennemfores altid forst.

2. Resultater ved harmoral gzlder alle harens divisioner.
3. Den aflaeste konsekvens af resultatet skal ses siledes at de ovenfor varende linier ogsa er geldende.

4. Hvis resultatet ingen pavirkning opnis i en efterfolgende test for divisions-/harmoral rykkes en linie op i divisionens/hazrens status
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16

16.1 SPREDT SKOV
lle enheder, undtagen skyttekader, skal stoppe
bevagelsen nar disse har overskredet en skov-
kant.
Herefter kan disse enheder, vende pivotere og be-
veege sig ud af skoven med det antal cm der svare til
25 % af deres normale marchlangde.

Alle enheder kan placere sig 1 skovkanten.

Enheder i sluttet formation der bevager sig ind/ud
af spredt skov anses som varende i uorden.

Ved skydning ind i let skov anses enheder der er i
skoven som i dekning. Enheder der star i skovkant
anses ikke som i dakning.

Enheder der stir i skovkant kan skyde ud af skoven.

Enheder der foretager skydning i skov har deres
skudafstande halveret.

Synsvidde begranses til 10 cm (15 cm.)

Enheder kan se ind i skov 15 cm (15 cm.)
16.2 LANDSBY, TET SKOV

%ar ingen indvirkning pa skyttekader.

Enheder i sluttet formation kan som udgangspunkt
kun bevage pi vej.

Blokere for synsvidden.

Hvis enheder er i landsby eller tat skov bliver be-
skudt anses disse som vaerende i dekning.

Der kan skydes pd/fra enheder der er op il 10 cm.
inde i landsbyen/skove.

16.3 BEFESTNINGER

%efxstninger udgor normalt befestede byer,
med voldgrave og/eller feltbefestningsanleg

der bruges ved belejringer etc.

Bevagelser i festninger kan kun ske pa vej, dette
gxlder dog ikke for skyttekader

Terren

Skydning kan ske ud af befmstninger sifremt enhed-
en/pjecen er stilles i brikkontakt med befestningsomridet.

Enheder der begge er i det befastede omride kan yde
stotte til hinanden.

Rytteri kan ikke angribe enheder i befastninger (kan dog
foretages pi vej).

16.4 FELTBEFASTNINGER
eltbefastninger er af mere midlertidig karakter og er i
modsztning til befastninger mere eller mindre opfort

til anledningen. Typiske feltbefwstninger er opgravede
jordvolde til kanonstillinger etc.

Skydning kan ske ud af feltbefastninger safremt enhed-
en/pjecen er stille i brikkontakt med feltbefastnings-

omridet..

Enheder der begge er i det befestede omrade kan yde
stotte til hinanden.

Bevagelser kan ske frit i feltbefastede omrader, Rytteri
kan angribe feltbefazstninger.

16.5 BYGNINGER
35 kke effekt pa enheder i skyttekade.

Enheder i sluttet formation kan ikke gennemmarchere
bygninger (men kan angribe).

Enheder i skytte kade kan besxtte bygning og vare i
dzkning. Der kan kun vare en enhed i hver bygning.

Bygninger kan som udgangspunkt kun angribes af fodfolk.
Bygning blokere ikke for synsvidde, overskydning er
muligt hvor bygninger anses som egen enhed - jf. de
normale regler.

16.6 BAKKE
%ar ingen indvirkning pé skyttekader.
Bevagelse halveres op ad bakke

Blokere for synsvidden.

Angreb op ad bakke pavirkes med 5.
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16.7 VANDLOB

lle enheder kan krydse vandleb herfra dog
undtaget artilleri.
Enheder 1 sluttet formation har halveret sin
marchhastighed sa lenge enheden stir i vanlobet -
(bruger 2 cm. for hver 1 cm. terraen i bevaegelsen)

Enheder der er i eller har passeret et vandleb vil
veere 1 uorden indtil enheden har mulighed for at
reorganisere

Der kan foretages angreb over vandleb enheden vil
dog ikke fi angrebs bonus.

16.8 FLODER

zsngen enheder kan krydse floder.

¢

16.9 BEVEGELSER PA BROER

nheder i sluttet formation kan krydse broer i deres
normale formation.

Alle enheder har deres marchhastighed halveret si lenge

krydsningen af broen pagar.

lle enheder i

16.10 BEVEGELSER PA VE]

kan bevxge sig pd vej. Artilleri der

bevager sig paprodset pd vej har den hoje hastighed
der fremgir af bevegelsestabellen.
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17 KRommanderklagsifikationer

17.1 IMPERIALISTISKE & ALLIEREDE

Kommander navn 1618-25 1625-29 1630-35 1635-48
Jean Tesclaus Baron Tilly 5 6 d 146 32)

4
Charles Bonaventura de Lonqueval Bucquoy d. 1621
3 3
Greve Egon von Furstenberg 3 3 (d. 1635) (d. 1635)
4
Greve Egon von Schonberg 4 4 d 1631)
. . . 5
Greve Gottefried Hendrich von Pappenheim 4 5 (d. 1632)
P : 4
Dietriech Otmar Von Erwitte 4 4 (d. 1631)
Wallenstein 4 4 4
Maximilian Wittelsbach (Bayern) 2
Georg Von Arnim 3 3
Greve Heinrich von Schlick 4 4 4
. 3 3
Don Gonsalvo de Cordoba y Figueroa 4 3 (d.1635) (d.1635)
3
Grev Jean Jacob af Anholt 3 3 (d. 1630)
Lindello 3 3
3 3
Grev Georg af Brunswick-Luneburg 3 til 1639
Fra 1633 (d. 1641)
2 2
Baron Peter Melander von Holzapfel (Fra 1635) (d. 1648)
3
Greve Jean de Merode-Waroux 3 3 (d. 1633)
Marskal Lothar von Bonningshausen 2 2 2
Greve Jobst von Gronsfeldt 3 3 3 3
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17.2 PROTESTANTER OG DERES ALLIEREDE

Kommander navn 1618-25 1625-29 1630-35 1635-48
Prins Christian I af Anhalt-Berstein 3 - (d.1630) -
Grev Heinrich Mathias Thurn 4 4 3
o 2
Greve Goerg Friederich af Hohenlohe 2 2 (d. 1645)
Greve Heinrich von Schlick 4
Georg Friederich Margrave af Baden-Durlach 4 3 (d1630)
Grev Wilhelm af Saxe-Weimar 3 3 3
Mansfeldt 4
- . . 3
Grev Christian af Brunswick (the mad Halberstidter) 3 (d 1626)
2
Baron Dodo Innhausen und Knyphauasen 2 2 Fra 1633 (d. 1630)
. . 2
Rhingrave Otto Ludvig vom Salm-Kyrburgh 2 (d 1634)
a1 4
Landgraf Phillip von Hessel Kassel (d. 1626)
. 3
Greve Hermann Wilhelm von Solm -Hohensolms (d. 1626)
3 3
Grev Georg af Brunswick-Luneburg 3 Til 1633 Fra 1639
(d. 1641)
2
Baron Peter Melander von Holzapfel 2 2 (til 1635) (d. 1648)
. . 3
Casper Cornelius Montaigne (Hesse-Kassel) Fra 1647
Danmark
Kong Christian IV 4 3 (d. 1648)
- . 4
Hans Phillip Fuchs von Bimbach (d. 1626)
Kruse 3
Anders Bille 3
Frederik d. I1I 2
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Kommandgr navn
Sverige

Gustavus Adolfus
Gustav Horn
Johan Baner

Lennart Torstensson

Georg Von Arnim

Teuffel

John Hepburn
Lars Kagge
Johan Von Konigsmarch

Erik Schlang
Karl Gustav Wrangel
Torsten Stalhandsk

Johan Lilienhook

Casper Cornelius Montaigne

1618-25

1625-29

1630-35

3
3

(P fra juni

21 1631)
4
(d. 1631)
3
3

1635-48

4
(d. 1641)
3

3
3
(d. 1642)
3
3
(d. 1644)
3
(d. 1642)
3
Indtil 1647
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18

18.1 FODFOLK

18.1.1 Sen Imperialistisk fodfolks-
formation

%et‘ce er ikke den normale slagformation der
omtales i kilderne idet der oftest omtales Tercioen
som den anvendte formation.

Symbolikken i denne formation skal sidestilles med den
Oraniske skole hvor pikenerer og musketerer i
princippet agerede separat med henblik pa at have en
bataljon sd fleksibel som muligt

I den endelige udgave af den Oraniske model blev
musketererne stillet bagved pikenererne og der var
tilstreekkelig plads mellem pionerblokkene til, at
musketererne kunne komme frem ndr dette var
nodvendigt og deekke pikkene pa denne made.

Samtidig medferte formationen at der ikke skete en
sammenrodning af pikenerer og musketerer ved
egentlige angreb fra specielt Rytteri idet musketererne
trak sig bagved pikkene og pikkene dxkkede hullerne
mellem pikenerblokkene.

Formationen blev ikke anvendt meget idet dette
kraevede stor erfaring gode og mange officerer hvilket
ofte ikke wvar tilfxldet samt veldisciplinerede og
eksercerede mezend. I den sene periode kunne der vare
tale om at ogsd imperialisterne magtede eller brugte
denne formation og gik vak fra Tercioen.

Manglen pa gode officerer gjorde ogsa ofte at man reelt
set gik vaerk for bataljonen pa imperialistisk side idet
bataljonerne ofte var sa store at der reelt set - taktisk -
var tale om regimentsstorrelse og en Tercio lignende
formation var da mere eller mindre pi tale.

Formationen er siledes en tilpasset formation til de
erfaringer man fik med svensken og blev som
udgangspunkt anvendt i de nye regimenter i
Wallensteins haer fra ca. midt 1620 erne.

Tropper og formationer

18.1.2 Tercio

%ette ses som en "bataljons" Tercio hvilket dog ikke
har veret sandsynlig for perioden. Det mest
kendetegnede ved Tercioen var at der i alle hjorner af
pikenerblokkene var samlet en 2-6 geledder
musketerformation og fronten/ryggen og siderne af
pikenerblokken var dekke af musketerer.

I den anden ses to bataljoner samlet i en Tercio hvilke
nok mere svarede til formationens styrke pa valpladsen.

En Tercio havde et mindre offensivt udgangspunkt end

den Oraniske model. Samtidig trak musketererne ved et
angreb sig ind under pikenererne og kunne saledes
vere med til at decimere effekten af pikenererne
overfor den angribende enhed.

Regiments Tercio vil pa terrenet til forveksling ligne
den sen imperialistiske formation men skal 1 sin
funktion ikke forveksles med denne.

18.1.3 Svensk fodfolksformation

@il forskel for den katolske har m.fl. var svenskerne

dybt inspireret af den Oraniske model og havde et
mere fleksibel udgangspunkt end Tercioen gav
mulighed for.

Herudover blev musketererne i storre grad represen-
teret end i de ovrige lande sdledes var pikenererne ikke
sd afgorende i antal i formationen. Den forste forma-
tion udviser en mindre bataljons formation hvorimod
den efterfolgende viser den normale spilletekniske
formation for sveske kombinerede fodfolksenheder.
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Svenskerne (i starten og de nationale regimenter) havde
en god trening og relativt mange officerer hvor den
lille og fleksibel formation méd antages at vare mere
brugt pd svensk side end imperialistisk. Svenskerne
arbejde ogsd 1 brigade tankegangen hvilket antages at
have varet en rakke bataljoner samlet under en
kommando opstillet 1 stil med den hollandske model
med musketer og pikenerer relativt uathengig af
hinanden.

Den sevenske formation/model blev i stor grad
anvendt 1 den engelske borgerkrig og det ma
umiddelbart siges at en model af denne art var den
gennemgaende. Herudover blev der over tid i storre
grad anvendt datacherede musketerer.

18.1.4 Nordtyske model

%en Nordtyske model der primert bygger pi en
kilde der naevner denne. En ting er der indikeret
det er at C4 var inspireret af den Oraniske model men
ikke havde midler/muligheder for at fastholde
modellen idet det var for dyrt i officerslonninger.

Det ser ud til at de taktiske enheders storrelse i C4's
hzr blev storre end bataljonen og at forholdet mellem
musketerer pikenerer mere kom til at ligne den sen-
imperialistiske model. I kobberstikkene af Lutter Am
Barenberg ser det umiddelbart ud som om begge parter
har valgt Tercioen som slagformation dette modsiger
selvfolgelig ovenstiende.

18.1.5 Defensiv fodfolksformation

%en defensive fodfolksformation kan anvendes af
alle kombinerede enheder. Den defensive
fodfolksformation repraesenterer fodfolkets reaktion pa
et Rytteriangreb. Essensen af den defensive formation
er at der er sikre flanker og ryg i forbindelse med
formationen og at enheden kan kempe med 1/4 af sin
styrke til alle sider.

En defensiv fodfolksformation kan ikke bevage sig og
kan i og for sig sidestilles med det der senere blev
kendt som karré men forskellen er dog at musketererne
ikke kan skyde idet disse vil vare giet ind under

pikenerernes beskyttelse - rent faktisk ind 1 selve
Pikener formationen.

18.1.6 Kolonnen

:ﬁ' odfolket har en marchformation i form af
“kolonnen” der kun kan anvendes nir enheden
ikke kan beskydes eller angribes af fjenden.

Ved brug af denne formation kan der anvedes den
ogede marchhastighed der fremgir af tabellen for
bevagelser (jf. afsnit 11).

Nar enheden kommer indefor angrebs/skudafstand af
fienden skal enheden stoppe og foretage formations-
andring til en af de ovenfor beskrevne formationer.

Denne formationsendring tager to fulde trak og
enheden vil efterfolgende vare i U.

18.2 KAVALERI

18.2.1 Caracolen

@aracoleskydningen udgik stort set i perioden, men

skydningen fra sadlen fra Rytteriet var stadig en del
af angrebstaktikken. Siledes tred tropperne som
hovedregel frem skod for derefter at drage sablen og
skyde.
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18.2.2 Rytteriet i linie

%avaleﬁets slagformation antages at vare linien. En
standard formation er vist nedenfor.

Denne  formation

udtrykker  eskadronen  som
sandsynligvis var den taktiske enhed i perioden. Det er
klart at eskadronens storrelse varierede med

regimentsstorrelsen, hypotesen er dog at dybden i
formationen fastholdes til kun at vaere 2 geledder

(baser).

18.2.3 Artilleri

¥ det efterstidende er sogt at klassificere de anvendte (i
litteraturen navnte) og kendte pjecetyper i perioden i
de tre grupperinger der er anvendt i regelsattet.
Grundliggende er der er regelsettet afvendt 3
bestykninger for artilleriet:

% Let
¢ Middel
% Tungt

Det gennemgaende var dog at der var stor variation og
ingen egentlig standardisering og at pjectyper ofte blev
blandet som folge af erobringer etc.

Kontinentet England
Lette pjecer Svensk laeder kanon Robinet
Falconet Falconet
Falcon
Medium pjecer Falcon/Schlagen Minion
Saker/drake
Demi Culverin
Tunge Demi culverin Culverin
Demi kanon Demi kanon
Kanon/kartauen Kanon
Mortter Kanon Royal
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Relaterede kontaktpunkter for figurspil i DK
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