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Forord

Dette regelset for krigsspil fra Napoleonstiden er
udviklet ved pravespil fra 1996 til 2000. En
farste udgave blev udgivet under arbejdstitlen
Lavtryk over Hebriderne.

Hovedsynspunktet bag regelsettet er, at der er
behov for klare og forudsigelige regler, der giver
bevagelighed pa terrenet, og som respekterer, at
spillet gennemfagres med ngjagtigt bemalede
modelfigurer.

Dette leder til et krav om, at faerrest mulige
forhold overlades til dommerskan. Samtidig leder
det til krav om hgje marchlengder, saledes at der
selv i kortvarige spil bliver mulighed for omgrup-
pering og fornyede angreb. Endelig leder det til
krav om, at tab og nedslidning s& vidt muligt
repraesenteres pa spilleterrenet af figurerne.

Det afgerende er dermed ikke, om en march-
lengde i afstand svarer til det virkeligt mulige i
den tid, som et trek varer, eller om tabene i
malestoksforhold svarer til den mulige skydning
i dette tidsrum. Det afgerende er derimod, om
spillet leder til valgmuligheder, der svarer til dem,
en general pa Napoleonstiden stod overfor, og
om foretagelsen af disse valg leder til overbe-
visende resultater pa spilleterrenet.

I modsatning til spil som skak, hvor det uforud-
sigelige alene fremkommer som en falge af spil-
lernes dispositioner i forhold til hinanden, er der
i krigsspillet inddraget yderligere en usikkerheds-
faktor, som reprasenterer det forhold, at en
taktisk disposition ikke altid blev gennemfart
som planlagt.

Der opstar saledes en friktion, i form af uforud-
sete resultater i forhold til de lagte planer, og en
af opgaverne for spillerne bliver, ud over at tage
hgjde for modstanderens dispositioner, ogsa at
tage hgjde for usikkerheden omkring gennem-
farelsen af egne dispositioner. Denne usikkerhed
reprasenteres af et terningkast med tre terninger,
som giver en flad sandsynlighedskurve. Den
gode taktiske disposition giver tilleg til terning-
kastet, mens en darlig disposition giver fradrag.

Der er sdledes hverken tale om en ren tilfldig-
hed eller ren determinisme i udfaldet, men
derimod en forskydning af sandsynlighed, sdledes
at den gode taktiske disposition har stgrre sand-
synlighed for at blive gennemfart.
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Enheder, der bringes i en grad af uorden, far
nedsat deres marchlengde, hvilket reprasenterer
det forhold, at uorden ger det vanskeligt at
koordinere de taktiske dispositioner. Tabene er
sat hgjt, sdledes at de ikke blot reprasenterer
egentlige tab i mandskab, men ogsa reprasen-
terer en nedslidning af enhedens kampkraft. Tab
i mandskab leder ogsa til en nedsattelse af den
valeur, som reprasenterer enhedens traening og
moral.

Forsyninger var et tilbagevendende problem ogsa
pa Napoleonstiden. Dette kunne reprasenteres af
et bogholderisystem, men i stedet anvendes en
tilfeeldighedsfaktor, siledes at der, efter denne
faktors indtreeden, kun er forsyninger til et
begranset antal trek. Spilleren kan sa forsgge at
udskifte eller genforsyne enheden.

Kommandoproblemer er kun direkte reguleret i
reglerne for brigadechefen, mens kommando-
problemer for gvrige chefer reprasenteres af den
usikkerhed, som samspillet mellem de virkelige
spillere naturligt vil give anledning til.

Der er neppe tvivl om, at et spil med fuldsten-
digt simultane trek giver den bedste direkte
simulation af virkeligheden. P& den anden side
giver brugen af alternerende trek, som i skak,
den bedste styring af spillet. Det faseopdelte
treek, som anvendes her, udger et kompromis
mellem disse former.

Reglerne er skrevet med henblik pa anvendelse
af 25 mm figurer i mélestoksforholdet 1 figur til
20 mand og med bataljonen som den taktiske
enhed. De kan dog tilpasses til andre figurer og
malestoksforhold.

Brikstarrelsen er 15 gange 15 mm for infanteri,
20 gange 45 mm for kavaleri og 50 gange 75
mm for artilleri, hvortil kommer prods. Infanteri
og kavaleri anbringes hovedsageligt pa dobbelt-
brikker med 2 figurer.

Enhederne opstilles i Napoleonstidens formatio-
ner pa et modelterren, hvor bakker er angivet
ved afsatser, der legges oven pa hinanden, og
hvor bygninger, skove, vandlgb, broer og veje
markeres af modeller, der ligner det, de skal
forestille.

Peter Gjartler
Vangede, 2001
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1.0.0 Organisation
1.1.0 Spillet

1.1.1 Trekket

Trakket gennemfares simultant, men faseopdelt.
Hver fase og delfase afsluttes, fer den naste
pabegyndes, jf. skema 1.

Nar en fase er afsluttet, kan forhold i denne fase
ikke @ndres, selvom de er gennemfert i strid
med reglerne. Dette gealder ikke for delfaser.

En enhed, der beskad et mal i sidste traek, kan
beskyde det samme mal i fasen for fortsat skyd-
ning.

Enheder, der har skudt i fasen for fortsat skyd-
ning, kan ikke bevege sig, blive gennemmar-
cheret eller skyde senere i traekket. Dette gelder
ogsd, selvom kun en del af enheden har skudit.
Der kan dog altid foretages tvungne handlinger,
herunder gennemmarch ved tilbagepresning og
medriven, jf. 2.3.4.

Enheder, der er blevet gennemmarcheret i
treekket, kan ikke efterfalgende skyde i traekket.
Dette galder ogsa, selvom kun en del af enheden
er blevet gennemmarcheret.
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Ved bevagelse forstas deling, samling, forma-
tionsendring samt march, herunder ogsa tvungne
handlinger. Ved march forstds ogsé retnings-
&ndring. Ved ej stationzr forstas, at bevagelse er
foretaget i traekket.

Tvungne handlinger omfatter iser tilbagepres-
ning, retreete, flugt og medriven, jf. 4.2.0 og
5.0.0.

Nar en spiller har bevaget en enhed, og den
sidste figur er placeret, kan spilleren ikke efter-
falgende justere beveagelsen, medmindre mod-
standeren kraver dette, fordi bevagelsen er
udfert i strid med reglerne. Det samme gelder
for stabsfigurer.

Der ma ikke ved ordrelegning eller i gvrigt fore-
tages forudmaling pa terrenet.

1.1.2 Ordreleegning

Ordrelegning foretages i ordrefasen for hver
enhed, som en spiller forer, jf. skema 1. En
enhed i FU (fuldsteendig uorden) kan ikke mod-
tage ordrer.

Der legges ordrer for deling, samling, forma-
tionsendring, march, herunder ogsa retnings-
@ndring, angreb, feltarbejde, overfarsel og avrige
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handlinger, der ikke er fritaget for ordrelegning.

Der legges ikke ordrer for skydninger, og disse
kan gennemfares uanset forhold, der ville kraeve
ordrekast, jf. 1.1.3. Det kreever dog en ordre, for
at artilleri kan lade med kardeask, jf. 3.4.4.

En ordre kan bestd af flere dele. Safremt et
ordrekast indebarer, at en ordre ikke falges, jf.
1.1.3, gelder dette for samtlige dele af ordren. |
gvrigt vurderes det szrskilt, hvorvidt de enkelte
dele af ordren kan gennemfares.

Ved ordrelegning benyttes et ordreskema med
anvendelse af retningspile og forkortelser.

Ved bevagelse skal det angives, safremt der skal
anvendes ilmarch eller storm, jf. 2.3.2 og 2.3.3,
eller safremt beveegelsen skal begranses, jf. 2.3.1.

Ved angreb skal en af modstanderens enheder
angives som mal for angrebet, og det skal an-
gives, safremt angrebet skal fares mod enhedens
position og ikke mod selve enheden, jf. 4.1.2.

Ordrer for en enhed kan kun baseres pa forhold,
som er indenfor synsvidden i forhold til enheden
selv eller dennes umiddelbare chef, jf. 1.1.4, idet
der tages hensyn til dgde vinkler, jf. 1.1.6 og
skema 2. Safremt en terreengenstand kan ses, kan
det ogsa antages, at den er besat, safremt andre
forhold giver anledning hertil.

Ved skydning eller angreb mod en enhed, der
antages at have besat en terrengenstand, skal det
veere muligt at udpege en serlig del af terreengen-
standen som det punkt, skydningen eller an-
grebet rettes mod.

Safremt en kede har en eller flere figurer inden-
for 30 cm af sin moderenhed, skal keden mod-
tage ordrer gennem moderenheden. Det er
moderenhedens forhold, herunder afstanden til
modstanderen, der er afgarende for, hvorvidt der
skal anvendes ordrekast, jf. 1.1.3. En moderen-
hed er en taktisk enhed, som en kade er en
organisatorisk del af, og som den ikke er delt fra,
jf. 1.2.0.

S&fremt afstanden til moderenheden er sterre
end 30 cm, skal keden have sarskilte ordrer,
selvom enheden og dens keade ikke i gvrigt be-
tragtes som opdelt, jf. 1.2.5.
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1.1.3 Ordrekast

Safremt en enhed er over 30 cm fra sin umiddel-
bare chef, kan enheden kun modtage og falge
sin ordre péa grundlag af et ordrekast.

Safremt en ordre omfatter formationsendring, jf.
2.2.0, skal der endvidere foretages ordrekast for
enheder, der er LU (let uorden) eller U (uorden),
eller som befinder sig indenfor 30 cm af en
modstander i sluttet formation, der ikke er U
eller FU.

Ordrekast foretages efter ordrelegning i ordrefa-
sen, jf. skema 1, og kan indebare, at en enhed
kommer i en grad af uorden og skal retirere eller
flygte, jf. skema 17.

Safremt den umiddelbare chef eller en af dennes
ordonnanser er i brikkontakt med enheden, jf.
1.1.4, opnas et tilleg til ordrekastet. En stabs-
figur kan kun veere i brikkontakt med en enhed,
og der kan kun opnas tilleg for en stabsfigur.

Der opnas et tilleg til ordrekastet, safremt
ordren alene bestéar af march, herunder ogsa ret-
ningsaendring, og beveagelsen skal ske i retning af
enhedens umiddelbare chef. Det samme gelder,
safremt ordren alene bestar af formationsendring
til hob.

Der beregnes tilleg eller fradrag til ordrekastet,
safremt den umiddelbare chef er sarlig effektiv
eller sarlig ineffektiv. Dette kan enten vere
angivet i grundlaget, jf. 1.1.9, eller veere en fglge
af et kast for generhvervelse af chef, jf,. skema
19.

For hvert trek i trek, der forgaeves er forsggt
ordrekast med samme ordre, opnas et tilleg, jf.
skema 17.

1.1.4 Stabsfigurer

Stabsfigurer bestar af chefsfigurer og ordonnan-
ser. Hver chefsfigur tildeles 2 ordonnanser.

Der tildeles en chefsfigur til hver brigade, divi-
sion, korps og anden hgjere organisatorisk
enhed. For enheder organiseret efter pragjsisk
model svarer regimentet til brigaden.

En enheds umiddelbare chef er den chefsfigur,
som enheden direkte er underlagt i henhold til
grundlaget, jf. 1.1.9. For enheder i en brigade er
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brigadechefen den umiddelbare chef. Safremt en
enheds umiddelbare chef falder, har enheden
ikke nogen umiddelbar chef, far chefsfiguren
erstattes, eller enheden overfares, jf. 1.1.5.

Stabsfigurer kan ikke beskydes eller angribes,
men safremt de kommer indenfor 5 cm af en af
modstanderens enheder, uden at vere i brikkon-
takt med en egen enhed, falder de eventuelt efter
et opsnapningskast, der udfares pa det tidspunkt,
hvor stabsfiguren kommer indenfor de 5 cm.
Dette kan medfare et fradrag til terningkast for
alle enheder pa samme side i resten af treekket og
hele naste trek, jf. skema 18.

Safremt en vilkérlig chef er i brikkontakt med en
enhed, herunder en kade, skal chefen indsattes
forste gang i treekket, hvor enheden beskydes
eller deltager i nerkamp, jf. skema 10. En chef
kan kun veere i brikkontakt med en enkelt enhed.
Safremt flere chefer er i brikkontakt med samme
enhed, afgares det ved terningkast, hvilken chef
der indsettes.

Indsattelse af chefer kan indebare, dels at de
falder, og dels tilleeg eller fradrag til enheden ved
skydning og narkamp i resten af treekket, her-
under den skydning eller nerkamp, der ledte til
indseettelse af chefen, jf. skema 10.

Ordonnanser treffes ikke ved beskydning af eller
nerkamp med enheder, som de er i brikkontakt
med.

En vilkarlig ordonnans kan bruges til at erstatte
en falden chef efter et generhvervelseskast, jf.
skema 19. Safremt generhvervelse opnas, fiernes
den pagzldende ordonnansfigur og erstattes af
den faldne chefsfigur, der anbringes i ordonnans-
figurens position pa tidspunktet for generhver-
velseskastet, som foretages i meldefasen, jf. ske-
ma 1.

Der opnas et tilleg til generhvervelseskastet,
safremt en hgjere chef, der overordnet i forhold
til den faldne chef, er i brikkontakt med den
adjudant, der anvendes til genanskaffelse. Der
opnas endvidere et tilleg for hvert trek i trak,
hvor generhvervelse forgeves er forsegt, jf.,
skema 19.

Der lzgges ikke ordrer for stabsfigurer og disse
kan bevages 2 gange i hvert treek, dels i beveegel-
sesfasen og dels som den sidste handling i
treekket.
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Stabsfigurer i brikkontakt med en enhed kan
falge enhedens bevegelser og skal gare dette ved
tvungne handlinger. Safremt enheden skal re-
tirere eller flygte ud over braedtkanten, efterlades
stabsfiguren pa bradtkanten.

1.1.5 Overfarsel af enheder

En enhed kan overfares fra sin umiddelbare chef
til en anden chef, jf. 1.1.4, safremt en hgjere
chef, der er overordnet i forhold til sdvel den
hidtidige chef som den nye chef, er i brikkontakt
med enheden ved ordrefasens begyndelse. Den
hgjere chef kan ogsa overfare en enhed fra en
underordnet chef til sig selv, som ny umiddelbar
chef, eller overfare en enhed, som den hgjere
chef er umiddelbar chef for, til en underordnet
chef.

En brigade kan tilsvarende overfares, ved at en
hgjere chef er i brikkontakt med brigadechefen.
Det samme galder for andre hgjere organisa-
toriske enheder.

En hgjere chef kan kun vere i brikkontakt med
en enhed eller hgjere organisatorisk enhed, der
skal overfares.

Ordrer vedrgrende overfarsel udstedes til hver af
de bergrte enheder af den hgjere chef, der skal
foretage overfarslen, og de kan udstedes uanset
forhold, der ville kraeve ordrekast, jf. 1.1.3. Over-
farsler gennemfares, nar de meldes i meldefasen,
jf. skema 1. En enhed, der skal overfgres, kan
ikke i samme treek modtage andre ordrer.

1.1.6 Synsvidder

Synsvidder fremgar af skema 2. VVed beregning af
blinde vinkler, der blokerer for synsvidden,
antages skove og huse at have en hgjde svarende
til 1 afsats, jf. 1.1.7.

P& bakker blokerer kreter for synsvidden. En
krete beregnes at lgbe som en linie vinkelret pa
synslinien og midt mellem en afsats kanter.
Kreten pa en afsats blokerer dog ikke for syn-
svidden, safremt en enhed og malet befinder sig
pa samme afsats.

Egne og modstanderens enheder blokerer ikke
for synsvidden.
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1.1.7 Malestok

En infanteri- og kavalerifigur repraesenterer 20
mand.

En figurpjece reprasenterer 1 til 4 pjecer. Der
tildeles 1 artillerist for hver pjece, et batteri
havde i virkeligheden. Artilleristtab reprasenterer
materieltab.

En centimeter representerer 10 meter, og en
bakkeafsats reprasenterer 10 meter i hgjden. Et
treek repraesenterer 15 minutter.

Figurer, figurpjecer og prods anbringes pé brik-
ker, og afstande males i forhold til brikkanten.

1.1.8 Terninger

Terningkast foretages med 3 sekssidede ternin-
ger, idet der anvendes raflebager.

Inden der foretages terningkast, skal parterne
vare enige om tilleg og fradrag. Der bar ikke
diskuteres tilleg og fradrag eller andre forhold
knyttet hertil, efter at terningkastet er gennem-
fart.

1.1.9 Grundlag

Inden spillet skal der udarbejdes et grundlag med
angivelse af spillernes opgaver, de deltagende en-
heder og deres valeur, samt s&rlige terreenforhold
og et kort over terrenet.

Det anbefales at bruge en dommer ved spillet.
Dommerens afgarelser er ikke bundet af reglerne
og skal respekteres.

1.2.0 Taktiske enheder
1.2.1 Hovedregel

En taktisk enhed kan kun deles i det omfang,
det er angivet nedenfor. Det er kun dele af
samme opdelte enhed, der kan samles.

1.2.2 Infanteri

Den taktiske enhed er bataljonen. Enheder kan
deles i to dele, safremt de taller mere end 40
figurer pa tidspunktet for delingen. Endvidere
kan enheder deles i to eller flere dele ved by-
kamp, jf. 6.1.0, men skal segges samlet efter
bykampens afslutning.
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1.2.3 Kavaleri

Den taktiske enhed er regimentet. Enheder kan
opdeles i to eller flere dele bestaende af en eller
flere eskadroner.

1.2.4 Artilleri

Det taktiske enhed er batteriet. Enheder kan op-
deles i to eller flere dele bestdende af en eller
flere figurpjecer.

Atrtillerister kan forlade deres figurpjecer, jf.
2.2.5, uden at dette regnes som deling.

Omfordeling af artilleristfigurer mellem figur-
pjecerne kan kun foretages indenfor batteriet.
Omfordelingen foretages som en formations-
&ndring. Safremt de péagaldende figurpjecer er
opdelt, skal omfordelingen i stedet foretages ved,
at artilleristerne forlader og genbemander figurp-
jecerne, jf. 2.2.5.

Trenvogne har en kusk, der antages at vere
placeret pa trenvognens brik. Bestemmelser om
artilleri finder tilsvarende anvendelse pa tren-
vogne og kuske.

1.2.5 Keaeder

Det regnes ikke som deling, at en kaede bevaeges
vek fra sin moderenhed, jf. 1.1.2, men kaden og
moderenheden kan under visse betingelser be-
skydes og angribes som selvstendige mal, jf.
3.3.00g 4.3.0.

Nar en kzde inddrages i sin moderenhed, be-
regnes der felles forhold som ved samling af en
opdelt enhed, jf. 1.2.6. Det samme galder,
safremt enkelte figurer inddrages eller udsendes,
jf. 2.2.3.

1.2.6 Delte enheder

De enkelte dele i en opdelt enhed betragtes som
selvstendige taktiske enheder, herunder i forhold
til valeur, orden, forsyninger samt andre tilleg og
fradrag.

Safremt de enkelte dele af en opdelt enhed har
opnaet forskellig valeur, jf. 5.5.2, beregnes der
ved samling en falles valeur, som bestemmes
efter den starste dels valeur. Det samme galder
for andre forhold, herunder orden, forsyninger
samt andre tilleg og fradrag.
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1.3.0 Formationer
1.3.1 Sluttede formationer

Sluttede formationer udgares af enheder i linie,
kolonne, karré, bataljonsmasse og hob. Kolonne
omfatter angrebskolonne og marchkolonne.

Enheder i gvrige formationer, herunder kade,
arbejde og hvil, samt enheder i FU, udger ikke
sluttede formationer, jf. 1.3.2, 1.35, 1.3.6 og
54.1.

Bortset fra kaeder opstilles alle formationer med
figurerne i brikkontakt. For artilleri er det figur-
pjecerne, samt ved paprodsning ogsa prodsene,
der opstilles i brikkontakt, mens artilleristerne
opstilles pa figurpjecernes brikker, som de udgar
en del af, medmindre de forlader figurpjecerne,
jf. 2.2.5.

Linie opstilles for infanteri og kavaleri med
figurerne pa 2 geledder. For afprodset artilleri
opstilles linie med figurpjecerne pa 1 geled. Pa-
prodset artilleri kan kun anvende linie under af-
prodsning og paprodsning, jf. 2.2.4.

Angrebskolonne opstilles af infanteri og kavaleri
med mindst 4 figurers front og mindst 4 geled-
ders dybde.

Marchkolonne opstilles for infanteri og kavaleri
med 2 figurers front og for paprodset artilleri
med 1 figurbriks front.

Karré opstilles af infanteri som en hul firkant
med figurerne pa 2 geledder med front udad. En
karré har front til alle fire sider.

Bataljonsmasse opstilles af infanteri som en an-
grebskolonne, hvor de yderste figurer har front
udad. En bataljonsmasse har front i angrebsko-
lonnens retning.

Hob opstilles af infanteri som en rund og massiv
formation, hvor alle figurer har front udad. Hob
har front til alle sider, og regnes som infanteri i
gvrigt ved kavaleriangreb, jf. skema 8.

Karré, bataljonsmasse og hob har hverken
flanker eller ryg. Der kan ikke foretages angreb
med enheder i hob.

Selvom en enhed har ferre figurer end angivet i
dette afsnit til at opstille en formation, kan den
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alligevel anvende denne formation. Modstan-
deren skal gares opmarksom pé forholdet.

1.3.2 Keeder

Kade opstilles for infanteri og kavaleri med fi-
gurerne pa 1 geled med en indbyrdes afstand
mellem brikafstand og dobbelt brikafstand, idet
der tages hensyn til brikker med flere figurer.
Kader har ikke flanker.

Tilpasning af afstanden mellem figurbrikkerne i
keeder kan foretages enten som formationsan-
dring, jf. 2.2.3, eller med uendret figurantal ved
bevegelse i bevegelsesfasen.

Lette enheder kan danne kaede med alle figurer,
jf. skema 21. Andre enheder kan hgjst danne
keede med en tredjedel af figurerne. En enhed
kan kun udsende en kade.

1.3.3 Soutien

En soutien er en enhed, der under visse be-
tingelser sikrer en kede, jf. 3.3.0 og 4.3.0. En
enhed kan kun veare soutien for en kade, og en
kaede kan kun have en soutien. En kade behaver
ikke have soutien.

For at vaere soutien skal en enhed vare i sluttet
formation og have mindst halvt sa mange figurer
som kaden.

Salenge den opfylder betingelserne, vil en kedes
moderenhed, jf. 1.1.2, veere kaedens soutien, med-
mindre en anden enhed har ordrer til at veere
kadens soutien, eller moderenheden har ordrer
til at veere soutien for en anden enheds kade.

1.3.4 Artillerister

Atrtillerister, der forlader deres figurpjecer, jf.
2.2.5, opstilles som infanteri, men kan ikke
selvstendigt skyde eller foretage angreb. Safremt
artilleristerne har sggt tilflugt ved en egen in-
fanterienhed, opstilles de som en del af denne
enhed, jf. 4.5.0.

1.3.5 Arbejdende enheder

Arbejdende enheder opstilles rundt om felt-
arbejdet, saledes at alle figurer i enheden har
front mod dette. Artillerister forlader deres
figurpjecer for at opstille til arbejde, jf. 2.2.5.
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Der kan ikke foretages angreb, skydning eller be-
vaegelse med enheder i denne formation. Der
kan dog foretages formationsendring og tvungne
handlinger. Formationen har front til alle sider,
idet den hverken har flanke eller ryg, og den
regnes i @vrigt ved beskydning som linie. Ved
tvungne handlinger regnes marchlengden som
for linie.

Arbejdende enheder i bygninger forlader ikke
bygningen under feltarbejdet, men opstilles til
arbejde i bygningen med front mod bygningens
centrum.

1.3.6 Hvilende enheder

Hvilende enheder opstilles i en rund og massiv
formation, hvor alle figurer har front mod
midten. Artillerister forlader deres figurpjecer for
at opstille til hvil, jf. 2.2.5.

Der kan ikke foretages angreb, skydning eller be-
vaegelse med enheder i denne formation. Der
kan dog foretages formationsendring og tvungne
handlinger. Formationen har front til alle sider,
idet den hverken har flanke eller ryg, og den
regnes ved beskydning som linie. Ved tvungne
handlinger regnes marchlengden som for linie.

1.3.7 Forkerte formationer

Safremt det konstateres, at en eller flere af en
enheds figurer er opstillet forkert indenfor en
formation, kommer enheden straks i LU. Safremt
den forkerte opstilling konstateres mellem 2
treek, indtreeder LU i begyndelsen af det efter-
falgende traek.

Safremt en keade, hvori figurerne er opstillet
forkert, har en eller flere figurer indenfor 15 cm
af sin soutien, kommer ogsa soutienen straks i
LU. Det tilsvarende gelder for keden, safremt
figurerne i dens soutien er opstillet forkert.

Safremt modstanderen kraver dette, foretages
der straks og uden beregning af tid en tilpasning
af figurernes opstilling i en forkert formation. |
gvrige tilfelde foretages tilpasningen uden be-
regning af tid ved treekkets afslutning, medmin-
dre enheden i lgbet af trekket er bragt i en
korrekt formation ved en formationsendring
eller for kader ved en beveagelse, hvor den
indbyrdes afstand mellem figurerne tilpasses, |f.
1.3.2 og 2.2.0.
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Selvom figurerne i en enhed er opstillet forkert,
betragtes enheden som varende i den formation,
figurernes opstilling skulle forestille.

2.0.0 Beveegelser

2.1.0 Deling og samling

Deling og samling foretages far formationsan-
dring, jf. skema 1, idet tvungen deling, i for-
bindelse med at bygninger beszttes og forlades,
dog kan foretages umiddelbart efter formations-
@ndring samt i delfasen for fortsat fremrykning,
jf. 6.1.1.

De enkelte dele af en opdelt enhed kan kun
samles, safremt de er i brikkontakt.

En enhed, der foretager deling eller samling, her-
under tvungen deling, kan kun bevages med
halv marchlengde i resten af treekket, bortset fra
tvungne handlinger.

2.2.0 Formationsaendring
2.2.1 Hovedregel

Formationsendring foretages omkring den
midterste figur i enhedens front. For artilleri
foretages formationsendring tilsvarende omkring
den midterste figurpjece i enhedens front.

Safremt to figurer begge kan regnes som den
midterste, eller der kun er to figurer i enhedens
front, veelges det frit, omkring hvilken af disse to
figurer formationsendringen foretages.

Denne figur skal sta stille under formations-
@&ndringen og skal ogsd udgere den midterste
figur i forreste geled af den nye formation. De
gvrige figurer anbringes pa deres nye pladser
uden beregning af tid.

Dette gelder ikke, safremt andet er anfart ne-
denfor, herunder i forbindelse med, at bygninger
besttes eller forlades, jf. 6.1.1.

En enhed kan kun foretage en formationsan-
dring i hvert trek, bortset fra enheder, der ud-
sender eller inddrager kader, jf. 2.2.3, artilleri,
der af- eller paprodser, jf. 2.2.4, samt artillerister,
der opstilles til arbejde eller hvil, jf. 2.2.5.

Formationsendring kan kun gennemfares, sa-
fremt der pa terreenet er plads til den nye for-



Belle Alliance, anden udgave, 18. juni 2001

mation. Safremt to eller flere enheder gnsker at
anvende samme plads til formationsendring,
afgares det ved terningkast, hvilken af enhederne
der kan gennemfgre en formationsendring.

En enhed, der foretager formationsaendring, kan
kun bevaeges med halv marchlengde i resten af
treekket, bortset fra tvungne handlinger.

2.2.2 Kvartvending

Kvartvending pa stedet af figurerne kan af in-
fanteri anvendes til formationsendring mellem
linie og marchkolonne.

Det samme galder for kavaleri, idet enten de
forreste eller de bagerste figurer i marchkolonnen
skal kvartvendes pa stedet, mens opstillingen af
de avrige figurer tilpasses. Tilsvarende er det kun
de venstre eller hgjre flgjfigurer i linien, der
kvartvendes pa stedet.

2.2.3 Keeder

Ved udsendelse af keder kan en vilkarlig figur
fra enheden placeres op til 5 cm fra moderen-
heden, jf. 1.1.2. Det er denne figur, som skal
udgere midterfiguren i den udsendte kede.

Ved inddragelse af kader, der skal indgd i mo-
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derenheden, opstilles figurerne som en del af
moderenhedens formation. Moderenheden skal
veere indenfor 15 cm af hver figur, der inddrages.

Ved inddragelse af kader, der ikke skal indga i
en moderenhed, kan det frit veelges i hvilken for-
mation, den inddragne keade opstilles.

Medmindre en kade er delt fra sin moderenhed,
jf. 1.2.0, skal den indgé i moderenheden ved ind-
dragelse. Den kan dog besette en bygning, idet
den herved deles fra moderenheden, jf. 1.2.2.

Umiddelbart far udsendelse og efter inddragelse
af kaeder kan moderenheden, som en del af
udsendelsen eller inddragelsen, foretage en anden
formationszndring.

Ved udsendelse og inddragelse af kader, er det
bade kaeden og moderenheden, der foretager en
formationsendring. Dette gelder ogsa, safremt
antallet af figurer i keeden skal forgges eller for-
mindskes.

2.2.4 Artilleri
Umiddelbart fer afprodsning og efter paprods-

ning kan artilleri, som en del af prodsnhingen,
foretage en halvvending.
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Umiddelbart fer afprodsning og efter paprods-
ning skal artilleri, som en del af prodsningen,
skifte mellem linie og kolonne.

Efter afprodsning fjernes prodsene fra terranet.
Ved paprodsning skal der vare plads pa terrenet
til prodsene, jf. 2.2.1.

2.2.5 Artillerister

Artillerister, der forlader deres figurpjecer, op-
stilles i en formation, der har brikkontakt med
batteriet, jf. 1.3.4. Dette gealder ikke for artilleri-
ster, der sgger tilflugt ved en egen infanterien-
hed, jf. 4.5.0, eller som omfordeles mellem
figurpjecer, der ikke er delt, jf. 1.2.3. | stedet
placeres figurerne umiddelbart pad deres nye
pladser. Endvidere gealder det ikke for artilleri-
ster, der flygter i FU, jf. 5.4.1.

Atrtillerister, der forlader deres figurpjecer for at
opstille til arbejde eller hvil, jf. 1.3.5 og 1.3.6,
kan gare dette, samtidig med at figurpjecerne
forlades, safremt formationen opstilles i brikkon-
takt med batteriet.

Genbemanding af figurpjecer, som artillerister
har forladt, kraever, at artilleristerne er i brik-
kontakt med batteriet, og foretages som en
formationsendring, hvor figurerne placeres pa
deres nye pladser, jf. 1.3.1.

2.3.0 March
2.3.1 Hovedregel

Marchlengder fremgar af skema 3. Kgrende
artilleri betragtes som ridende artilleri.

En enhed kan bevaeges med enten almindelig
marchlengde, ilmarch eller storm, jf. 2.3.2 og
2.3.3. Hvis ingen marchlengde er angivet i
enhedens ordre, antages det, at den skal beveges
med almindelig marchlengde, jf. 1.1.2. En enhed
kan ikke &ndre marchlengde i lgbet af treekket,
bortset fra tvungne handlinger.

En enhed kan modtage ordre om at bevage sig
til en bestemt position, om at beveage sig i en
angivet del af beveagelsesfasen, eller om at be-
vaege sig efter en kombination af disse kriterier.
Huvis ingen kriterier er angivet i enhedens ordre,
antages det, at enheden skal bevage sig sa langt
som muligt med den aktuelle marchlengde.
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En enhed kan foretage formationsaendring til en
formation, der ikke har nogen marchlengde i det
terreen, som enheden er placeret i. Enheden kan
ikke foretage angreb i denne formation, og
safremt enheden skal bevaeges ved tvungen
handling, kommer den straks i FU. Det samme
galder for arbejdende og hvilende enheder, jf.
1.35 og 1.3.6, safremt der ikke findes nogen
marchlengde for linie i det pagldende terran.

Afprodset artilleri kan bevage sig baglens, mens
keder og stabsfigurer kan bevage sig bade
baglens og sidelens. Der sker ikke nedszttelse af
marchlengden. | gvrigt kan enheder kun beveage
sig baglens og sidelens ved tvungne handlinger.

Forskellige virkninger, der medfarer nedsttelse
til halv marchlengde kumuleres, herunder hin-
dring, drejning, pivotering, deling, samling,
formationsendring, LU og U, medmindre andet
angives.

Nedsatte og serlige marchlaengder for passage af
terreen anvendes, salenge en enhed har figurer i
det pagaldende terran.

2.3.2 llmarch

S&fremt en enhed i marchkolonne er mere end
90 cm fra modstanderens enheder i sluttet
formation, der ikke er U eller FU, kan enheden
bevages med ilmarch, bortset fra tvungne hand-
linger.

lImarch beregnes som det dobbelte af almindelig
marchlengde og kumuleres med forhold, som
medfarer nedsattelse af marchlengden, jf. 2.3.1.

lImarch gelder kun for selve marchkolonnen og
ikke for en eventuel keede, som den er moderen-
hed eller soutien for. Der ses bort fra kaeder, nar
afstanden til modstanderens enheder udmales.

S&fremt en enhed, der anvender ilmarch, kom-
mer indenfor 90 cm af modstanderens enheder
i sluttet formation, der ikke er U eller FU,
overgar den til almindelig marchlengde i resten
af treekket.

En enhed, der har anvendt ilmarch i hele eller en
del af treekket, kan ikke skyde eller foretage
angreb i samme trak.
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2.3.3 Storm

Hindringer, vanskeligt terren og skov kan ikke
passeres i storm, men storm kan anvendes ved
bevegelse og angreb frem mod disse typer
terren, herunder ogsa bygninger.

Enheder, der stader pa terren, som ikke kan
passeres i storm, overgar til almindelig march-
lengde i resten af treekket.

Enheder i LU kan ikke anvende storm, og
safremt en enhed i storm kommer i LU, overgar
den i resten af traekket til almindelig marchleng-
de, med reduktion til halv marchlengde for LU,
jf. 5.2.1.

Enheder, der har anvendt storm i hele eller en
del af traekket, far et fradrag ved nerkamp i det
efterfglgende traek.

Efter et trek, hvor en enhed har anvendt storm
i hele eller en del af traekket, skal der ga 4 trak,
inden storm kan anvendes igen.

2.3.4 Gennemmarch

Enheder kan gennemmarcheres af egne enheder,
der presses tilbage, jf. 4.2.0, og i forbindelse med
kast for medriven, jf. 5.4.2.

Kader og afprodset artilleri kan endvidere gen-
nemmarcheres af egne enheder, der ikke er FU.

Safremt en kede har en eller flere figurer inden-
for 15 cm af sin soutien, kan kaeden ogsa gen-
nemmarcheres af egne enheder i FU, uden kast
for medriven.

Egne enheder kan ikke gennemmarchere mod-
standerens enheder, men kan gennemmarchere
modstanderens forladte afprodsede figurpjecer,
jf. 45.0.

Safremt en enhed, der foretager gennemmarch af
andre enheder, ved bevegelsens afslutning skulle
vere opstillet i en anden enheds position, til-
passes den gennemmarcherende enheds pla-
cering.

2.3.5 Hindringer
En enhed, der har pabegyndt passage af hindring

eller er opstillet i en hindring, modtager et szrligt
fradrag ved beskydning og narkamp, indtil
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hindringen er passeret. For angriber gives fra-
draget ved naerkamp ogsa for en hindring, der
ligger i indbrudsafstanden mellem angriberen og
modstanderen.

Nedszttelse af marchleengden ved passage af hin-
dringer reprasenterer tidsforbruget ved bevegel-
se dels hen over hindringen og dels gennem ab-
ninger i hindringen, som ikke er vist pa terrenet.

Passage af hindring fremgar af skema 4, og hin-
drings- og deekningsverdier fremgar af skema 5.

2.3.6 Vandlgb

Vandlgb, der er under henholdsvis 1 og 5 cm
brede, kan passeres som hindring, jf. 2.3.5.
Grafter regnes som vandlgb, der er under 1 cm
brede.

Vandlgb, der er over 5 cm brede, kan kun
passeres ved broer og vadesteder. Der kan ogsa
anvendes broer og vadesteder ved passage af
smallere vandlgb.

Broer regnes som vej og kan kun passeres i
marchkolonne. Vadesteder regnes som hindring
0g kan passeres i en formation, som vadestedets
bredde tillader.

2.3.7 Vanskeligt terreen

Vanskeligt terren omfatter iser opplgjede og
tilgroede marker, omréader med buskads og frugt-
plantager, samt bakkeafsatser med en bredde
under 10 cm og @vrige omrader, der angives i
grundlaget, jf. 1.1.9.

2.4.0 Retningsendring
2.4.1 Hovedregel

Retningsendring udger en del af march og
foretages ved pivotering med fast punkt ved
flgjen af forreste geled, ved drejning med fast
punkt ved midten af forreste geled, eller ved
halvvending pa stedet.

I et trek, hvor en enhed anvender storm, jf.
2.3.3, kan enheden kun foretage retningsaendring
en gang og kun ved pivotering, der ikke ma
overstige 20 grader. Dette gelder ikke tvungne
handlinger, og yderligere pivotering kan foretages
under fortsat fremrykning, jf. 4.1.4.
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2.4.2 Tidsforbrug

Drejning og pivotering foregar med halv march-
lengde. Dette gelder ikke for kader.

Den afstand, som skal tilbageleegges ved drejning
og pivotering pa 90 grader svarer til henholdsvis
3/4 og 3/2 gange frontbredden.

Halvvending pa stedet tager ikke tid, men en
enhed kan kun foretage en halvvending i traekket.
Dette galder ikke for tvungne handlinger, og
artilleri medregner ikke en halvvending der er
foretaget som en del af af- og paprodsning, jf.
224

2.4.3 Kolonner

Angrebskolonner og marchkolonner svinger ikke
med keen under pivotering, men pivoterer
derimod med hvert geled efter hinanden ved
samme faste punkt. Det er kun farste geled, som
beregner halv marchlengde ved pivoteringen.

Begransningen pa 20 grader for pivotering ved
storm og fortsat fremrykning, jf. 2.4.1 og 4.1.4,
males i forhold til forreste geleds frontretning,
og en kolonnes kg kan saledes afslutte en starre
pivotering, selvom enheden pabegynder storm
eller fortsat fremrykning.

Side 12

Marchkolonner kan ikke foretage drejning. For
marchkolonner pa vej anvendes der ikke halv
marchlaengde ved pivotering, og der gealder ikke
nogen begraensning for pivotering ved storm og
fortsat fremrykning.

3.0.0 Skydninger

3.1.0 Felles regler
3.1.1 Skydeenheder

For infanteri og kavaleri udgeres en skydeenhed
af 10 figurer. | hver enhed kan en enkelt skyde-
enhed dog vare pa ned til 3 figurer. Der kan
ikke opnas flere skydeenheder pad ned til 3
figurer ved delt skydning, jf. 3.1.2.

For artilleri udgares en skydeenhed af 2 artil-
leristfigurer. I hver enhed kan en enkelt skydeen-
hed dog vare pa ned til 1 figur. Der kan ikke
opnas flere skydeenheder pa ned til 1 figur ved
delt skydning.

I skydefasen gennemfares alle skydninger samti-
digt. Safremt flere enheder samtidigt beskyder
samme mal, betragtes dette som et fzlles mal, jf.
3.1.5. Det tilsvarende gelder ved delt skydning,
jf. 3.1.2, samt i fasen for fortsat skydning. jf.
1.1.1.

e swma. -
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Alle skydninger, naboenheder og stgtteenheder
i forhold til et mél skal vare fastlagt, far skyd-
ningerne gennemfares, jf. 3.1.6 og 3.1.7.

Safremt vilkarene for skydning ikke er overholdt,
gennemfares skydningen ikke, og der kan ikke
udpeges noget nyt mal.

Tilleg og fradrag fremgar af skema 6 og 7, og
tab og moralsk pavirkning fremgar af skema 12.
En enhed i U eller FU kan ikke skyde.

3.1.2 Delt skydning

Hver enhed kan opdele sin skydning i 2 dele,
idet artilleri kun kan foretage opdelingen i hele
figurpjecer. Ved delt skydning foretages kun et
terningkast, som er felles for de to dele af skyd-
ningen.

Begge dele af den delte skydning skal foretages
i samme fase, jf. 1.1.1. Der beregnes et fradrag
for delt skydning, medmindre de to dele af
skydningen rettes mod samme mal.

Safremt det kun er den ene del af en delt skyd-
ning, der ikke kan gennemfares, jf. 3.1.1, foreta-
ges den anden del af skydningen, uden at et
fradrag for delt skydning herved bortfalder.

Det forhold, at nogle figurer eller figurpjecer i en
enhed ikke deltager i en skydning, indebarer ikke
i sig selv, at skydningen betragtes som delt.

3.1.3 Skydelinier

De figurer i en enhed, som skal deltage i skyd-
ningen udpeges. For artilleri er det de deltagende
figurpjecer, der udpeges.

Det kontrolleres for hver deltagende figur, om
der kan traekkes en sigtelinie til et vilkarligt punkt
pa malet. Ved sluttede formationer kontrolleres
der alene for figurer i forreste geled, idet figurer
i andet geled har samme sigtelinie som figuren i
forreste geled, jf. 3.2.0.

Sigtelinien skal ligge indenfor den enkelte figurs
skudvinkel, som males fra brikkens forreste
hjerner og i forhold til enhedens front. Den
maksimale skudvinkel er 45 grader for artilleri og
30 grader for infanteri og kavaleri.

Sigtelinien skal endvidere opfylde vilkarene for
synsvidde, jf. 1.1.6, og ma ikke ga gennem egne
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eller modstanderens figurer eller formationer,
bortset fra tilfelde, hvor modstanderens keder
ikke beskytter mod beskydning, jf. 3.3.1, eller
hvor artilleri kan foretage overskydning, jf. 3.4.2.

De udpegede figurer, der ikke overholder skud-
vinklen, kan ikke deltage i skydningen og kan
ikke beskyde noget andet mal.

Herefter fastlaegges et skudpunkt, som er midter-
punktet foran forreste geled af de deltagende fi-
gurer, og den skydende valger selv et trefpunkt
pa en af malets yderkanter. Skudlinien traekkes
mellem skudpunktet og treefpunktet.

Skudlinien skal opfylde vilkarene for synsvidde,
jf. 1.1.6, og ma ikke ga gennem egne eller mod-
standerens figurer eller formationer, bortset fra
tilfelde, hvor modstanderens keader ikke be-
skytter mod beskydning, jf. 3.3.1, eller hvor
artilleri kan foretage overskydning, jf. 3.4.2. 1
andre tilfelde gennemfares skydningen ikke, jf.
3.1.1.

Skudlinien skal ligge indenfor skudvinklen malt
ved skudpunktet. Safremt et valgt trefpunkt
ligger udenfor skudvinklen, flyttes det til det
nermeste punkt, i forhold til det valgte punkt,
som ligger indenfor skudvinklen. Safremt det
ikke er muligt at flytte trefpunktet indenfor
skudvinklen, gennemfagres skydningen ikke, jf.
3.1.1.

Det er figurernes placering pa trefpunktet, der
afger om et mal regnes som varende i dakning.
Dette kraever, at figurerne i forhold til skudlinien
er placeret bagved og i brikkontakt med dak-
ningen, eller for skov og bygninger, at figurerne
er placeret i dekningen.

Afstanden til malet udmales langs skudlinien, idet
skudzoner fremgar af skema 13 og 14. Safremt
afstanden overstiger den maksimale skudzone,
gennemfares skydningen ikke, jf. 3.1.1.

3.1.4 Sikkerhedsafstand

Sikkerhedsafstanden er 10 procent af afstanden
fra skudpunktet til en forbiskudt egen enhed,
dog mindst halvdelen af den samlede frontbred-
de for de deltagende figurer i forreste geled eller
for de deltagende figurpjecer. Sikkerhedsafstan-
den skal vaere overholdt ved udmaling vinkelret
fra skudlinien til den forbiskudte egne enhed.
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Samtidig ma skudlinien bag et mal ikke ga gen-
nem en egen enhed, som er mindre end 10 cm
fra den beskudte enhed og indenfor den maksi-
male skudvidde, malt langs skudlinien.

Safremt sikkerhedsafstanden ikke er overholdt,
gennemfares skydningen ikke, jf. 3.1.1.

3.1.5 Feaelles mal

Safremt flere enheder samtidigt beskyder samme
mal, gennemfares de enkelte skydninger sarskilt.
Den beskudte enhed modtager den moralpavirk-
ning, som svarer til det bedste resultat opnaet af
de skydende.

Safremt flere skydende enheder pafgrer samme
moralresultat, veelger den beskudte selv, i forhold
til hvilken af disse enheder retraete og flugt be-
regnes, jf. 5.3.1 og 5.4.1.

De tab, som den beskudte enhed modtager
beregnes sarskilt for hver skydning, men tabene
kumuleres, inden der rundes ned, jf. skema 12.

Det tilsvarende gelder for delt skydning, jf. 3.1.2.
3.1.6 Naboenheder

Den skydende kan i skydefasen veelge, at nogle
af de skydende enheder, der samtidigt skal be-
skyde samme mal, jf. 3.15, ikke gennemfarer
deres egen skydning, men i stedet skal regnes
som naboenheder.

En naboenhed skal vere i sluttet formation og
have mindst halvt sa mange figurer, der kan
deltage i skydningen, som den skydende. Den
kan kun vere naboenhed for en enhed i trekket
og kan ikke foretage delt skydning. Der kan kun
opnas tilleg for en naboenhed.

Enheder i U eller FU kan ikke vaere naboenhed.
En naboenhed skal vare samme vabenart som
den enhed, den er naboenhed for. En moderen-
hed eller soutien kan ikke vaere naboenhed for
sin kade.

Naboenheden regnes som havende skudt, jf.
4.1.3, og den mister forsyninger pa samme
terningkast som den enhed, den er naboenhed
for, jf. 55.3.
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3.1.7 Stgtteenheder

En enhed har en stgtteenhed, safremt der be-
finder sig en egen enhed under 10 cm fra den
stottede enhed, og der i forhold til stgtteen-
hedens front kan treekkes en linie, som indenfor
45 grader rammer den stgttede enhed.

En enhed kan kun vere stgtteenhed for en en-
hed i hver af treekkets skydefaser, og der kan kun
opnas tilleg for en stgtteenhed.

En stetteenhed skal vere i sluttet formation og
have mindst halvt si mange figurer som den
stgttede enhed.

Atrtilleri og enheder i U eller FU kan ikke vere
stgtteenhed. Infanteri kan ikke stette kavaleri. En
moderenhed eller soutien kan ikke vere statteen-
hed for sin kade. En enhed, der selv foretager
skydning eller er naboenhed, kan ikke samtidig
veere statteenhed.

3.1.8 Flanke og ryg

En skydning regnes som flankeskydning, safremt
skudlinien har trefpunkt pa malets flanke, og
vinklen mellem skudlinien og malets flanke er
mellem 45 og 90 grader.

En skydning regnes som rygskydning, safremt
skudlinien har treefpunkt pa malets ryg.

3.1.9 Kolonnevirkning

Ved beskydning af enheder i angrebskolonne
opnas tilleg for kolonnevirkning.

Ved beskydning af enheder i marchkolonne
opnas kolonnevirkning, safremt vinklen mellem
skudlinien og enhedens flanke er mindre end 30
grader. Ved beskydning af enheder i linie er det
vinklen mellem skudlinien og enhedens front,
der skal vere mindre end 30 grader. Dette
galder ikke ved beskydning af en enkelt afprod-
set figurpjece.

Ved skydning med artilleri opnas kolonnevirk-
ning endvidere ved beskydning af enheder op-
stillet i marchkolonne eller linie, safremt skud-
linien gér gennem en bagvedstaende enhed, der
ikke er FU, og som er opstillet i sluttet forma-
tion mindre end 10 cm fra den beskudte enhed
og indenfor den maksimale skudvidde, malt langs
skudlinien.
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Tab og moralsk pavirkning geelder alene for den
beskudte enhed og ikke for den bagvedstaende
enhed.

Der opnas ikke kolonnevirkning ved beskydning
af enheder, der ikke er opstillet i sluttet forma-
tion, men som ved beskydning skal regnes som
linie, jf. 1.3.5, 1.3.6, 5.4.1 og 6.1.2. Der opnas til-
svarende ikke kolonnevirkning, ved at skudlinien
gar gennem sadanne bagvedstaende enheder.

3.2.0 Sluttede formationer

Sluttede formationer, bortset fra artilleri, kan
skyde med de 2 forreste geledder, jf. 1.3.1.

3.3.0 Kaeder og soutien
3.3.1 Beskydning af kaeder

Ved beskydning af en kaede regnes kaeden som et
selvsteendigt mal. Tab og moralsk pavirkning
galder alene for kaden.

For at opna tilleg for soutien, jf. skema 6 og 7,
skal en kede have en eller flere figurer indenfor
15 cm af sin soutien, jf. 1.3.3.

En kede daekker ikke mod beskydning af en
bagvedstdende enhed med artilleri.

En kade daekker mod beskydning med hand-
vében, sdfremt kaeden ikke er i brikkontakt med
den bagvedstaende enhed.

Safremt en kede ikke dekker mod beskydning,
kan den skydende vzlge at beskyde et mal bag
keden, jf. 3.1.3.

3.3.2 Beskydning af soutien

Ved beskydning af en soutien medregnes de fi-
gurer i keden, der er indenfor 15 cm af soutie-
nen, i antallet af figurer i soutienen, medmindre
keeden samtidigt beskydes selvstendigt.

Safremt en eller flere figurer i keeden medregnes
i antallet af figurer i soutienen, galder resultatet
af beskydningen ogsa for hele keden med hen-
syn til moralsk pavirkning. Safremt skudlinien gar
gennem kaden, og skydningen kan foretages, jf.
3.1.3, fordeles tab forholdsmassigt mellem
keeden og soutienen.
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3.3.3 Skydning fra kade

Safremt bade en kade og dennes moderenhed
skyder, skal dette forega i samme delfase, og det
betragtes som en delt skydning, jf. 3.1.2.

3.4.0 Artilleri
3.4.1 Indskydning

Avrtilleri far et fradrag for indskydning, nar et mél
pa zone 2 og 3 beskydes farste gang. Safremt
artilleriet ikke beskyder mélet i det efterfglgende
treek, eller artilleriet bevages, skal der foretages
ny indskydning. Safremt malet bevages mere end
20 cm i et traek, skal der ogsa foretages ny ind-
skydning.

Indskydning kan foretages uden virkning og
dermed uden terningkast, men skal s& meddeles
til modstanderen. Der kan ikke beskydes andre
mal i trekket, ej heller ved delt skydning

3.4.2 Overskydning

Artilleri kan foretage overskydning, safremt det
har en afsats overhgjde i forhold til den over-
skudte enhed.

Malet skal vaere pa samme niveau eller hgjere
end den overskudte enhed, og der skal, malt
langs skudlinien, veere mindst 10 cm fra artilleriet
til den overskudte enhed og mindst 10 cm fra
den overskudte enhed til mélet.

Ved overskydning af egne enheder skal afstanden
fra den overskudte enhed til malet veere mindst
20 cm, og der kan ikke anvendes kardask, jf.
344,

Safremt vilkarene for overskydning ikke er over-
holdt, gennemfares skydningen ikke, jf. 3.1.1.

3.4.3 Moralsk pavirkning

Ved beregning af tilleg og fradrag for moralsk
pavirkning pa grundlag af forskelle mellem
antallet af figurer i den skydende enhed og
malet, jf. skema 7, ganges antallet af artillerister
i den skydende enhed med 5. Derimod ganges
malets figurer ikke med 5, selvom malet er
artilleri.
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3.4.4 Kardaesk

Safremt artilleri modtager ordre til at lade med
kardask, jf. 1.1.2, opnar artilleriet et tilleg ved
skydning i dette trek, men kan kun skyde pa
zone 1. Safremt et mal befinder sig udenfor zone
1, gennemfgares skydningen ikke, jf. 3.1.1.

Det forhold, at der lades med kardesk i et traek,
har kun virkning i det pagaldende trek og har
ikke betydning for skydning i senere trak.

3.4.5 Ikke-richochet

Skydning gennemfares som ikke-richochet,
safremt der skydes mod enheder, der befinder
sig i eller umiddelbart bag sarlige terrentyper.
Dette omfatter iser opplejede marker, frugt-
plantager og skove, samt bakkeafsatser med en
bredde under 10 cm og gvrige omrader, der
angives i grundlaget.

Den pagaldende terrentype skal have en bredde
pa mindst 5 cm umiddelbart foran malet, idet
der méles langs skudlinien, for at skydningen
betragtes som ikke-richochet, jf. skema 7.

4.0.0 Neerkamp (angreb og forsvar)

4.1.0 Felles regler
4.1.1 Indbrudsafstand og angreb

Enhver enhed har en indbrudsafstand i form af
et rektangel med en bredde svarende til enhe-
dens frontbredde og en dybde pa 5 cm. Ind-
brudsafstanden befinder sig umiddelbart foran
enhedens front.

En enhed, der ikke har angrebsordre, eller som
er i U eller FU, kan ikke foretage angreb, men
kan alene bevege sig frem til indbrudsafstand.
Det samme gealder, safremt et angreb ikke er
meldt, medmindre modstanderen kraver, at an-
grebet gennemfares.

Ved melding af angreb skal der oplyses om
ordresedlens angivelse af angrebets mal, samt
hvorvidt der bruges storm, og hvorvidt angrebet
fares mod en enheds position, jf. 1.1.2 og 4.1.2.

En enhed kommer pa indbrudsafstand af en
modstander, nar enhedens indbrudsafstand
bergrer en modstanderen. Herved standser en-
heden i resten af bevegelsesfasen, medmindre
modstanderen presses tilbage, jf. 4.2.0.
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Safremt en enhed kommer pé indbrudsafstand af
en modstander, som enheden kan angribe i dette
treek, standser modstanderen ligeledes i resten af
bevagelsesfasen. Dette galder ikke, safremt
angriberen anvender en adgang til at aflyse
angrebet pa indbrudsafstand, jf. 4.1.2.

Safremt en angribende enhed angribes i ryg eller
flanke, aflyses dens eget angreb, og enheden
regnes som forsvarer, selv om den er kommet pa
indbrudsafstand af en modstander, som herved
er standset. Det samme gelder infanteri, der an-
gribes af kavaleri.

En enhed kan bevege sig gennem en modstan-
ders indbrudsafstand, sdlenge enhedens egen
indbrudsafstand ikke bergrer modstanderen.
Safremt en enhed er opstillet i modstanderens
indbrudsafstand, og modstanderen melder an-
greb, betragtes enhederne som verende pa
indbrudsafstand.

I nerkampsfasen gennemfares alle angreb samti-
digt, selvom enhederne er kommet pa ind-
brudsafstand pa forskellige tidspunkter i be-
vagelsesfasen. Det tilsvarende gealder for fortsat
angreb, jf. 4.1.4.

Safremt flere enheder samtidigt angriber samme
mal, betragtes dette for angriberne som et falles
mal, jf. 4.15. Det tilsvarende galder for de
angrebne enheder, safremt en enhed angriber
flere mal samtidigt.

En enhed, der har deltaget i neerkamp, far et fra-
drag, for at have veret angriber eller forsvarer
tidligere, i resten af dette og hele naste trek, jf.
skema 8. Dette galder ogsa, safremt naerkampen
ikke gennemfares, fordi modstanderen uanset
arsag kommer i U eller FU i skydefasen, mens
enhederne befinder sig pa indbrudsafstand.

En enhed, der bringer en modstander i FU ved
naerkamp, opnar et tilleg i resten af dette og hele
naste trek, jf. skema 8. Dette galder ogsa,
safremt nearkampen ikke gennemfgres, fordi
modstanderen uanset arsag kommer i FU i
skydefasen, mens enhederne befinder sig pa ind-
brudsafstand.

4.1.2 Angrebets mal
Safremt et angreb skal fares mod en enheds

position, skal dette angives pa ordresedlen og
meldes, jf. 1.1.2 og 4.1.1. Ved angreb mod en
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enheds position, skal positionen vere knyttet til
en terrengenstand.

Safremt der ikke angives og meldes andet, be-
tragtes et angreb som fart mod selve enheden og
ikke mod dennes position. Det samme gelder,
safremt en enheds position ikke kan bestemmes.

Safremt angrebet fares mod selve enheden, og
denne beveger sig i treekket, skal angriberen til-
passe sin beveagelse for at forsgge at falge efter
enheden. Séfremt dette ikke er muligt, kan
angriberen valge at standse sin beveagelse, og
angriberen skal senest gere dette, inden angri-
berens forlengede front passerer forbi den
enhed, der var malet for angrebet.

Safremt en angriber kommer pa indbrudsafstand
af en anden enhed far malet, fares angrebet i
stedet mod denne enhed, medmindre enheden
presses tilbage, jf. 4.2.0. En angriber kan velge
at aflyse angrebet, nar denne kommer pa ind-
brudsafstand af en anden enhed, der ikke presses
tilbage.

Safremt angrebet fares mod positionen, og
denne er forladt, pa det tidspunkt angriberen nar
positionen, skal angriberen standse i denne po-
sition, men kan gennemfgre et angreb mod en
anden enhed, som angriberen i positionen kom-
mer pa indbrudsafstand af.

Angreb mod en anden enhed, end den meldte,
betragtes som angreb mod selve enheden og ikke
mod dennes position.

Der kan ikke i gvrigt ®ndres mal for et angreb,
selvom det viser sig, at en angriber ikke kan na
frem til indbrudsafstand eller af andre arsager
ikke kan angribe et mél i trekket.

4.1.3 Neerkampens resultat

Ved narkamp kaster begge parter et nerkamps-
kast, idet tilleg og fradrag fremgér af skema 10.
Safremt begge parter er angribere, anvender
begge parter tilleg og fradrag i kolonnen for
angriber.

Resultatet af de 2 nerkampskast sammenlignes
efter beregning af tilleg og fradrag. Taberen er
den part, der opnar det laveste resultat. For-
skellen mellem resultaterne bestemmer taberens
moral, jf. skema 11.
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Alle angreb, naboenheder og stetteenheder i
forhold til et mal skal vere fastlagt, fer ner-
kampskastet foretages, jf. 4.1.6 og 4.1.7.

Det er placeringen af de figurer, som kommer pa
indbrudsafstand, der afgar, om en forsvarer be-
tragtes som varende i daekning. Dette kraever, at
figurerne er i brikkontakt med dakningen, og at
denne ligger mellem angriberen og forsvareren,
eller for skov og bygninger, at figurerne er
placeret i dekningen.

Safremt en enhed har skudt i trekket, modtager
den et fradrag ved naerkamp. Dette galder ogsa
selvom kun en del af enheden har skudt.

Alle figurer i en enhed medregnes ved bereg-
ningen af nerkampens resultat. For keeder stilles
der sarlige krav, jf. 4.3.0.

Hver enheds naerkampskast med tilleeg og fradrag
afgar endvidere modstanderens tab og eventuelle
afgivelse af fanger. Fanger beregnes kun, safremt
modstanderen kommer i FU. Fanger fjernes fra
terrenet.

Ved beregningen af tab og fanger medregnes
kun de figurer, der kan indgad i narkampsen-
heder. Der medregnes alle figurer i de to forreste
geledder, dog ved flankeangreb de to yderste
roder og ved rygangreb de to bagerste geledder.
For artilleri medregnes alle figurer, mens der for
keder stilles serlige krav, jf. 4.3.0.

Nearkampsenheder beregnes antalsmassigt som
skydeenheder, jf. 3.1.1, idet nzrkampsenheder
for artilleri beregnes som for infanteri.

Selvom enheder forbliver pa indbrudsafstand
efter et angreb, vil et senere angreb mellem de
samme enheder blive regnet som et nyt og
seerskilt angreb.

4.1.4 Fortsat fremrykning

En angriber kan foretage fortsat fremrykning,
uanset tidligere bevagelse i trekket, safremt
modstanderen kommer i U eller FU som fglge af
naerkamp. Dette galder ogsa, safremt nerkampen
ikke gennemfares, fordi modstanderen uanset
arsag kommer i U eller FU i skydefasen, mens
angriberen befinder sig pa indbrudsafstand.

Under fortsat fremrykning kan enheden beveges
et halvt treeks march med den marchlengde, der
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senest blev anvendt i bevagelsesfasen, jf. 2.3.1.
Enheden kan kun foretage retningsendring en
gang og kun ved pivotering, der ikke ma over-
stige 20 grader.

Safremt et angreb blev udfert mod modstan-
derens position, skal angriberen dog standse den
fortsatte fremrykning i denne position.

Angriberen kan anvende fortsat fremrykning til
fortsat angreb, séfremt modstanderen kommer i
FU ved narkamp. Dette gaelder ogsa, safremt
modstanderen uanset arsag kommer i FU i
skydefasen, mens angriberen befinder sig pa ind-
brudsafstand.

Et fortsat angreb udger et nyt angreb, og det
kan feres mod enten det oprindelige mal eller
ethvert andet mal indenfor de begrensninger, der
galder for fortsat fremrykning. Uanset udfaldet
kan et fortsat angreb ikke indebare ret til yderli-
gere fortsat fremrykning eller fortsat angreb.

Beslutninger om fortsat fremrykning og fortsat
angreb skal tages umiddelbart efter, at alle gvrige
angreb er gennemfart, herunder ogsa retrate,
flugt og medriven, jf. skema 1. Beslutninger skal
noteres pa et ordreskema pa samme made som
ordrer, men der kraeves ikke anvendelse af ordre-
kast, jf. 1.1.3. Fortsatte angreb skal meldes ved
begyndelsen af delfasen for fortsat fremrykning.

Ved bykamp kan fortsat fremrykning endvidere
anvendes til at besztte bygninger, jf. 6.1.2.

4.1.5 Feelles mél

Safremt flere enheder samtidigt angriber samme
mal, gennemfares de enkelte angreb sarskilt.
Den angrebne enhed kaster kun et felles terning-
kast, mens modstanderen Kkaster szrskilt for hver
angriber.

Den angrebne enhed far den moralpévirkning,
som svarer til det bedste resultat opnaet af
angriberne. Safremt flere angribere pafgrer
samme moralresultat, velger den angrebne selv,
i forhold til hvilken af disse enheder retrate og
flugt beregnes, jf. 5.3.1 og 5.4.1.

De tab, som den angrebne enhed pafares, be-
regnes sarskilt for hvert angreb, idet tabene
kumuleres, inden der rundes ned, jf. skema 12.

De samlede tab, som den angrebne enhed pa-
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farer modstanderne, beregnes ud fra det angreb,
hvor den angrebne enhed har de bedste forhold.
Tabene fordeles forholdsmassigt mellem mod-
standerne, idet eventuelle fanger dog kun for-
deles blandt de modstandere, der kommer i FU.

Safremt en enhed samtidigt angriber flere mal, er
det de angrebne enheder, der tilsvarende opnar
flere terningkast.

4.1.6 Naboenheder

Safremt flere enheder angriber samme modstan-
der samtidigt, jf. 4.1.5, kan angriberne velge, at
nogle af de angribende enheder ikke skal gen-
nemfgre nerkampen, men i stedet skal regnes
som naboenheder.

En naboenhed skal vere i sluttet formation og
have mindst halvt s& mange figurer som an-
griberen, der kan medregnes ved beregningen af
nerkampens resultat, jf. 4.1.3. Den kan kun vere
naboenhed for en enhed i hver af delfaserne for
nerkamp, og der kan kun opnas tilleg for en
naboenhed.

Enheder i U eller FU kan ikke vare naboenhed.
En naboenhed skal vere samme vabenart som
den enhed, den er naboenhed for. En enhed, der
er forsvarer, kan ikke vere naboenhed for en
angriber. En moderenhed eller soutien kan ikke
vare naboenhed for sin kaede.

Naboenheden opnar samme moralpavirkning og
regnes som havende varet angriber pd samme
made som angriberen, jf. 4.1.1. Den mister forsy-
ninger pa samme terningkast som angriberen, jf.
5.5.3. Den opnar samme tilleeg for at have kastet
modstanderen i FU og kan foretage fortsat frem-
rykning og angreb, jf. 4.1.4.

Safremt en enhed angriber flere enheder samti-
digt, kan modstanderen tilsvarende velge, at
nogle af de angrebne enheder skal regnes som
naboenheder. En enhed, der angribes i flanke
eller ryg, kan dog ikke vere naboenhed, jf 4.1.8.

4.1.7 Stgtteenheder

En enhed har en statteenhed, safremt der be-
finder sig en egen enhed under 10 cm fra den
stottede enhed, og der i forhold til stgtteen-
hedens front kan trekkes en linie, som indenfor
45 grader rammer den stgttede enhed.
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En enhed kan kun veare stotteenhed for en
enhed i hver af delfaserne for nerkamp, og der
kan kun opnas tilleg for en statteenhed.

En stetteenhed skal vere i sluttet formation og
have mindst halvt si mange figurer som den
stgttede enhed.

Atrtilleri og enheder i U eller FU kan ikke vere
stgtteenhed. Infanteri kan ikke statte kavaleri. En
moderenhed eller soutien kan ikke vere stgtteen-
hed for sin kaede. En enhed, der selv gennem-
farer nerkamp eller er naboenhed, kan ikke
samtidig vere stgtteenhed.

Stgtteenheden kan deltage i den stgttede enheds
fortsatte fremrykning, men kan ikke selv foretage
fortsat angreb, jf. 4.1.4.

4.1.8 Flanke, ryg og overflgjning

Et angreb regnes som flankeangreb, safremt an-
griberen har mindst 3 figurer helt eller delvis bag
modstanderens forlengede front, og der vinkelret
pa angriberens front kan traekkes en linie, som
rammer modstanderens flanke, idet vinklen
mellem denne linie og modstanderens flanke
samtidig er mellem 45 og 90 grader.

Et angreb regnes som rygangreb, safremt det
ikke er flankeangreb, men der vinkelret pa
angriberens front kan treekkes en linie, som
rammer modstanderens ryg.

Overflgjning foreligger, safremt der ikke fore-
ligger flankeangreb eller rygangreb, men angri-
beren har mindst 3 figurer helt eller delvis bag
modstanderens forlengede front, og der vinkelret
pa angriberens front kan traekkes en linie, som
rammer modstanderens flanke.

En forsvarer kan tilsvarende foretage overflgj-
ning af en angriber.

Ved angreb med eller mod en moderenhed eller
soutien tages der ikke hensyn til kaedens pla-
cering ved afgerelsen af, om der foreligger
flanke, ryg eller overflgjning.

4.1.9 Angreb op ad bakke
Angreb op ad bakke foreligger, safremt angri-

beren har figurer, der helt eller delvist er placeret
pa en lavere afsats end modstanderen.
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Safremt der angribes med eller mod en soutien,
ses der bort fra en eventuel kades placering ved
afgarelsen af, om der angribes op ad bakke, jf.
1.3.3.

4.2.0 Tilbagepresning

En enhed i FU bliver presset tilbage, safremt en
modstander i sluttet formation, der ikke er FU,
kommer pa indbrudsafstand uden at have meldt
angreb specifikt mod enheden i FU.

Det tilsvarende gelder for kader, der ikke er FU,
og kader presses ogsa tilbage for modstandere i
FU. En kede, der er i dekning, kan dog valge
ikke at lade sig presse tilbage, jf. 4.1.3.

En enhed, der presses tilbage, skubbes pé ind-
brudsafstand foran modstanderen, men angribes
ikke af denne. Den tilbagepressede enhed kan
foretage gennemmarch af egne enheder, jf. 2.3.4.

Enheden, der presses tilbage, anvender samme
marchlengde som modstanderen, og nedsettelse
af marchlengden pa grund af terrenforhold
beregnes for alle figurer i de to enheder, jf. 2.3.1.
Enheden, der presses tilbage, kan dog ikke
passere terren, som den ellers ikke ville kunne
passere.

Safremt modstanderen har meldt angreb mod et
andet mal end enheden, der presses tilbage, og
denne enheds bevagelse blokeres, skal angri-
beren angribe enheden, der blev presset tilbage,
eller standse pa indbrudsafstand, jf. 4.1.2.

En keade, der presses tilbage mod sin soutien,
kan uden hensyn til indbrudsafstand, jf. 4.1.1,
opstilles i indbrudsafstanden mellem soutienen
0g modstanderen.

4.3.0 Keaeder og soutien
4.3.1 Neerkamp med kade

Safremt en kede har en eller flere figurer inden-
for 15 cm af sin soutien, nar en angriber kom-
mer pa indbrudsafstand, jf. 1.3.3, kan keaden
veelge at lade sig presse tilbage, jf. 4.2.0, selvom
der er meldt angreb specifikt mod keaden.

Safremt angriberen kommer pa indbrudsafstand
af soutienen, kan angriberen vealge at angribe
soutienen eller standse pa indbrudsafstand.
Safremt angrebet fares mod kaedens position,

Side 20

skal angriberen standse i positionen, jf. 4.1.2.

Safremt en kade er selvstendigt i nerkamp med
en modstander, medregnes de figurer, som er
indenfor 15 cm af modstanderen, i antallet af
figurer ved narkampen og ved beregningen af
nerkampsenheder. Resultatet af narkampen,
herunder adgangen til fortsat fremrykning og
angreb, samt tab og moralsk pavirkning, gelder
for hele kaeden, men ikke for dens eventuelle
soutien.

For at opna tilleg for soutien, jf. skema 8, skal
en kede have en eller flere figurer indenfor 15
cm af sin soutien.

4.3.2 Neerkamp med soutien

En infanterienhed, der er i nerkamp med in-
fanteri, far et fradrag for ikke at veere dekket af
keede, sdfremt den ikke er soutien for en kade,
som under nerkampen helt eller delvis er op-
stillet i indbrudsafstanden mellem enheden og
modstanderen, jf. 4.2.0. Dette gelder ikke,
safremt en enhed er i dekning, herunder i byg-
ning, jf. 6.1.2.

Safremt en kede har en eller flere figurer inden-
for 15 cm af sin soutien, geelder det resultat, som
soutienen opnar ved narkamp, herunder ad-
gangen til fortsat fremrykning og angreb, samt
moralsk pavirkning, ogsa for hele keden. De
figurer i kaden, som er indenfor 15 cm af
soutienen, medregnes i antallet af figurer ved
soutienens narkamp, uanset forskelle i valeur
eller andre forhold. Dette galder, uanset om
enheden far fradrag for ikke at vaere dekket af
keaede.

Safremt keden helt eller delvis er opstillet i ind-
brudsafstanden mellem enheden og modstan-
deren, medregnes de figurer i keden, som er
indenfor 15 cm af soutienen, ogsa i dennes nar-
kampsenheder, og tab fordeles forholdsmaessigt
mellem hele keeden og soutienen.

Safremt en kede har en eller flere figurer inden-
for 15 cm af sin soutien, og kaeden har skudt i
treekket, modtager soutienen et fradrag for skyd-
ning i treekket, jf. skema 8. En moderenhed
modtager dette fradrag uanset kaedens placering,
jf. 4.1.3.
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4.4.0 Kavaleri

Kavaleri kan ikke angribes af infanteri, men kan
tvinges tilbage og medrives af infanteri og artil-
leri, jf. 4.2.0 og 5.4.2.

Kavaleri regnes som holdende, safremt det ikke
i treekket har bevaeget sig mindst 5 cm ved
march. Bevagelsen skal vere foretaget efter en
eventuel halvvending, og tvungne handlinger
medregnes ikke.

Det forhold, at kavaleri regnes som holdende,
udelukker ikke, at der opnas et tilleg for storm,
jf. skema 8.

4.5.0 Artilleri

Artilleri kan ikke foretage angreb, men kan
presse enheder tilbage og forarsage medriven, jf.
420 09 54.2.

Safremt afprodset artilleri er indenfor 10 cm af
en egen infanterienhed i sluttet formation, der
har mindst dobbelt si mange figurer som artil-
leristerne, og hverken artilleristerne eller enheden
er U eller FU, kan artilleristerne, umiddelbart
efter modtagelsen af en angrebsmelding, uden
beregning af tid sege tilflugt ved enheden i
sluttet formation. Det samme galder for artilleri-
ster, der selvstendigt har forladt deres figurpje-
cer, jf. 2.2.5.

Atrtilleristerne medregnes i antallet af figurer i
den enhed, hvor de har segt tilflugt, uanset
forskelle i valeur eller andre forhold, og tab for-
deles forholdsmassigt. Artilleristerne forbliver en
del af enheden, indtil de bevaeges vek fra en-
heden.

Safremt et angreb er meldt mod artilleriet som
enhed og ikke mod dets position, skal angriberen
forsgge at gennemfare sin bevagelse frem mod
den enhed, som artilleristerne har sggt tilflugt
ved, jf. 4.1.1, og enten angribe denne eller stand-
se pa indbrudsafstand.

Safremt en enhed i et helt traek star i brikkontakt
med et af modstanderens batterier, hvor artilleri-
sterne har forladt figurpjecerne, erobres batteriet,
og det fjernes fra bordet ved traekkets afslutning.
Dette gelder ikke, safremt en af modstanderens
enheder, der ikke er U eller FU, har brikkontakt
med batteriet ved treekkets afslutning. En enhed
kan kun vere i brikkontakt med et batteri.
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5.0.0 Moral
5.1.0 Feelles regler
5.1.1 Pavirkning

Nar en enhed bliver bragt i en grad af uorden,
bliver den palagt visse tvungne handlinger.
Graden af uorden noteres pa ordresedlen og kan
markeres ved at anbringe et diskret marke ved
enheden.

En enhed bliver bragt i en grad af uorden,
safremt den modtager en pavirkning, der bringer
den i samme grad af uorden, som den allerede
befinder sig i, eller som bringer den i en hgjere
grad af uorden.

Det forhold, at en enhed modtager en pavirk-
ning, som ville have bragt den i en mindre grad
af uorden, end den befinder sig i, har ingen
virkning.

Det kraeves ikke, at en enhed modtager en ordre
for at kunne reorganisere.

5.1.2 Retrate og flugt

Retrete og flugt gennemfgres umiddelbart efter
hver begivenhed, som giver anledning hertil.
Retrate og flugt efter alle samtidige begivenheder
afvikles, far nye begivenheder, sa som fortsat
fremrykning og angreb, eller medriven, gennem-
fores.

Enheder, der skal retirere eller flygte ud over
bredtkanten, standser pa braedtkanten, med-
mindre de allerede befinder sig pa bradtkanten.
5.2.0 LU (let uorden)

5.2.1 March

LU indebzrer, at en enhed kun kan beveges
med halv marchlengde, bortset fra tvungne
handlinger.

5.2.2 Reorganisering

LU varer resten af det treek, hvor en enhed kom-
mer i LU, og indtil den har foretaget reorgani-

sering i et efterfalgende traek.

For at reorganisere fra LU, ma en enhed i et helt
treek ikke komme i nogen grad af uorden, men
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reorganisering kan foretages samtidig med andre
handlinger, herunder bevagelse, skydning og
nerkamp.

En enhed, der reorganiserer fra LU, kommer i
OR (orden) sidst i treekket.

5.3.0 U (uorden)
5.3.1 Retrate

Nér en enhed kommer i U, skal den retirere.
Denne bevagelse foretages uden beregning af tid
som et helt treeks march med almindelig march-
lengde, hvorefter enheden star stille resten af
treekket, bortset fra tvungne handlinger. Dette
gelder uanset tidligere handlinger i traekket.

Beveagelsen foretages i lige linie indenfor en
retning af 45 grader malt i forhold til en linie fra
centrum af pavirkningen til centrum af enheden
i U, jf. 3.1.5 og 4.1.5. Dette udfgres som en
parallelforskydning af enheden i dens oprindelige
opstilling. Der tages hensyn til terreen, som
nedseatter marchlengden.

For enheder, der kommer i U ved ordrekast eller
medriven, jf. 1.1.3 og 5.4.2, kan retningen for
retraete veelges frit.
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Ved bevagelsens afslutning drejes enheden uden
beregning af tid, siledes at den har fronten
modsat flytteretningen.

Safremt enheden under bevegelsen, herunder
den afsluttende drejning, stader pa en uover-
stigelig hindring, herunder kommer i brikkontakt
en enhed, der ikke kan gennemmarcheres eller
presses tilbage, jf. 2.3.4 og 4.2.0, kommer den
retirerende enhed i FU, med mulighed for
medriven, jf. 5.4.0.

Bade afprodset og paprodset artilleri retirerer
med figurpjecerne.

En enhed i U kan kun beveages med halv march-
lengde, bortset fra tvungne handlinger.

5.3.2 Reorganisering

U varer resten af det treek, hvor en enhed kom-
mer i U, og indtil den har foretaget reorgani-
sering i et efterfglgende trek. En enhed i U kan
ikke foretage skydning eller angreb, jf. 3.1.1 og
4.1.1.

For at reorganisere fra U skal en enhed vere
stationzr i et helt trek, uden at foretage sig
andet, herunder at deltage i nerkamp eller blive
gennemmarcheret. Det afbryder ikke reorgani-




Belle Alliance, anden udgave, 18. juni 2001

sering, at en enhed beskydes, medmindre den
herved kommer i U eller FU.

En enhed, der reorganiserer fra U, kommer i LU
sidst i treekket, saledes at reorganisering fra LU
kan foretages i naste trek, jf. 5.2.2.

5.4.0 FU (fuldstendig uorden)
5.4.1 Flugt

En enhed, der kommer i FU, mister 10 % af fi-
gurerne, idet der rundes nedad. Tabet beregnes,
efter at andre tab, herunder fanger, som fglge af
beskydning eller nerkamp er fijernet. Safremt
enheden kommer i FU ved forsgg pé reorgani-
sering, fremgér tabets starrelse af skema 16.

Nér en enhed kommer i FU, skal den flygte.
Denne bevagelse foretages uden beregning af tid
som et helt treeks flugtmarch, hvorefter enheden
star stille resten af traekket, bortset fra tvungne
handlinger. Dette gelder uanset tidligere hand-
linger i traekket.

Bevegelsen foretages i lige linie indenfor en
retning af 45 grader malt i forhold til en linie fra
centrum af pavirkningen til centrum af enheden
i FU, jf. 3.1.5 og 4.15. Dette udfgres som en
parallelforskydning af enheden i dens oprindelige
opstilling. Der tages hensyn til terreen, som
nedsatter marchlengden.

For enheder, der kommer i FU ved ordrekast,
ved Kast for reorganisering, ved medriven, eller
ved at retrete i U ikke kan gennemfares, jf.
1.1.3, 543, 54.2 og 5.3.1, kan retningen for
flugt veelges frit. Det samme gelder for enheder,
der kommer i FU ved valeurreduktion, jf. 5.5.2,
medmindre enheden samtidig kommer i FU ved
en anden pavirkning, som bestemmer flugtret-
ningen.

Ved bevagelsens afslutning opstilles enheden
uden beregning af tid i en formation, der er lige
sa bred, som den er dyb, med alle figurer vendt
mod midten. En enhed i FU har front til alle
sider, idet den hverken har flanke eller ryg, og
den regnes ved beskydning og nerkamp som
linie.

Safremt enheden under bevagelsen, herunder
opstillingen i flugtformation, stader pa en uover-
stigelig hindring, herunder en modstander, der
ikke presses tilbage, jf. 4.2.0, standser den flyg-
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tende enhed. Opstillingen i flugtformation gen-
nemfares dog ved en tilpasning af enhedens pla-
cering.

Afprodset artilleri flygter uden figurpjecerne, idet
artilleristerne opstilles i flugtformation i figurp-
jecernes centrum, og flugtbevaegelsen udméles
herfra. Paprodset artilleri flygter med figurpjecer-
ne.

5.4.2 Medriven

Safremt en enhed i FU under flugtbevagelsen
kommer i brikkontakt med en anden egen
enhed, Kkastes der for medriven, jf. skema 9.
Dette gelder ikke for en egen enhed i keede, som
har en eller flere figurer indenfor 15 cm af sin
soutien, jf. 2.3.4.

Medrives den anden enhed i FU, falger den
farste enhed den anden enhed i brikkontakt i en
ny flugtbevaegelse, og den farste enhed med-
regnes i antallet af figurer i den anden enhed ved
efterfalgende medriven, uanset forskelle i valeur
eller andre forhold.

Den farste enhed anvender samme marchlengde
som den anden enhed, og nedsettelse af march-
lengden beregnes for alle figurer i de to enheder.
Den farste enhed kan dog ikke passere terran,
som den ellers ikke ville kunne passere. | s
tilfeelde, fortsetter den anden enhed flugtbe-
vaegelsen alene.

Medrives den anden enhed ikke i FU, gennem-
fares resten af den farste enheds flugtbevagelse
med gennemmarch af egne enheder uden yderli-
gere forsgg pa medriven.

Safremt den anden enhed ved medriven kommer
i U, betragtes dette som en selvstendig begiven-
hed, der gennemfares, efter at den ferste enheds
flugtbevaegelse er afsluttet. Safremt den anden
enheds retraete blokeres af den farste enhed, jf.
5.3.1, kan dette indebare, at den farste enhed
bliver medrevet af den anden enhed.

5.4.3 Reorganisering

FU varer resten af det trek, hvor en enhed
kommer i FU, og indtil den har foretaget reorga-
nisering i et efterfalgende trek. En enhed i FU
kan ikke modtage ordrer, eller foretage skydning
eller angreb, jf. 1.1.2, 3.1.1 og 4.1.1.



Belle Alliance, anden udgave, 18. juni 2001

Reorganisering fra FU gennemfares ved terning-
kast, der kan foretages sidst i meldefasen i hvert
trek, jf. skema 16. Der opnas et tilleg, séfremt
en vilkarlig chef eller ordonnans er i brikkontakt
med enheden. En stabsfigur kan kun veere i brik-
kontakt med en enhed, og der kan kun opnas
tilleg for en stabsfigur.

Safremt enheden reorganiserer fra FU til U,
indeberer dette ikke, at den skal retirere. En
enhed, der reorganiserer fra FU til LU eller U,
kan reorganisere videre i naste trak, jf. 5.2.2 og
5.3.2.

Nar enheden reorganiseres fra FU, kan den uden
beregning af tid opstilles i en vilkarlig sluttet for-
mation, jf. 1.3.0.

5.5.0 Valeur og forsyninger
5.5.1 Valeur

Enheders valeur reprasenterer en kombination af
treening og moral. Hertil kommer sarlige tilleg
for trenede skytter, jf. skema 6, samt fradrag for
let kavaleri og tilleg for tungt kavaleri, jf. ske-
ma 8.

Det angives i grundlaget, hvorvidt enheder,
herunder iser engelske enheder, har serligt
treenede skytter.

Valeur fremgar af skema 21, for perioden fra
1813 til 1815, og kan vere mellem plus 5 og
minus 5.

5.5.2 Valeurreduktion

For hver 20 % af den oprindelige styrke, som en
enhed har mistet, reduceres dens valeur med et
point, jf. skema 15.

Safremt en enheds valeur bliver lavere end minus
5, kommer den straks i FU, medmindre den
samtidig kommer i FU af anden arsag. Enhedens
valeur @ndres til minus 5 efter beregningen af
tab som falge af FU, jf. 5.4.1.

Et tabt valeurpoint kan genvindes ved hvil, jf.
554,

Enheder, bortset fra artilleri, der bliver mindre
end 3 figurer, fjernes straks fra terre@net. Dette
gelder ogsa for delte enheders enkelte dele, jf.
1.2.6.
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5.5.3 Forsyninger

Forsyninger reprasenterer, at en enhed har til-
streekkelig ammunition, og for kavaleri endvidere,
at en enhed har tilstrekkeligt friske heste.

En enhed har ubegrensede forsyninger, indtil
den ved den ved kast for skydning eller nar-
kamp opnér 2 enere. Herefter har enheden kun
forsyninger ved de nzste 3 kast for skydning
eller naerkamp. Dette galder ogsd, selvom kun en
del af enheden har skudt eller deltaget i nar-
kamp.

Enheder uden forsyninger kan ikke beskyde
modstanderen. De kan foretage angreb og for-
svar, men far et fradrag for at vaere uden for-
syninger, jf. skema 8, og ved nerkamp kan de
kun tage fanger.

En enhed kan foretage genforsyning ved hvil, jf.
5.5.4. Safremt en enhed pabegynder genforsy-
ning, taber den de eventuelle forsyninger, som
den havde tilbage.

5.5.4 Huvil

En enhed, der foretager hvil, skal opstilles i en
seerlig formation, jf. 1.3.6.

Under hvil mé en enhed ikke vare U eller FU,
og den skal vere stationar uden at foretage sig
andet, herunder deltage i nerkamp eller blive
gennemmarcheret. Det afbryder ikke et hvil, at
en enhed bliver beskudt, medmindre den herved
kommer i U eller FU.

Huvil skal vare uafbrudt i 8 treek for at foretage
genforsyning eller genvinding af et tabt valeur-
point. Genforsyning skal foretages fer genvin-
ding af tabte valeurpoint.

Safremt en enhed under hvil er i brikkontakt
med en trenvogn med ammunition, nedsattes
tiden for genforsyning til 2 treek, jf. 1.2.4. Det
skal angives i grundlaget, safremt en treenvogn
indeholder ammunition, jf. 1.1.9. Kun en enhed
ad gangen kan anvende en trenvogn til genfor-
syning.

Safremt et hvil afbrydes, nar der er géet en
kortere periode end péakravet, bortfalder denne
periodes hvil.
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6.0.0 Serlige forhold

6.1.0 Bykamp
6.1.1 Bygninger

Hver modelbygning pa terrenet betragtes som en
selvsteendig bygning og kan besettes af det antal
figurer, som kan sta pa bygningens grundplan.
Kavaleri og artilleri kan ikke angribe eller besztte
bygninger.

Bygninger besattes og forlades ved en forma-
tionsendring, idet en enhed, der besatter en
bygning, skal vere i brikkontakt med bygningen,
og en enhed, der forlader en bygning, opstilles i
en vilkarlig formation i brikkontakt med byg-
ningen, jf. 1.3.0.

Safremt en egen enhed og en af modstanderens
enheder samtidigt forsgger at besatte samme
bygning ved formationszndring, standser begge
enheder i brikkontakt med bygningen.

En bygning kan endvidere besattes ved fortsat
fremrykning efter angreb mod bygningen, jf.
6.1.2.

Safremt kun en del af en enhed skal besztte en
bygning, deles enheden som en tvungen hand-

ling, jf. 2.1.0. Det samme gelder, safremt kun en
del af figurerne i en bygning forlader bygningen.

Safremt dele af flere egne enheder, herunder
ogsa hele enheder, har besat samme bygning,
regnes delene som en enkelt taktisk enhed,
salenge de er i bygningen. Valeur og andre
forhold bestemmes efter den starste dels for-
hold. Pavirkninger modtaget i bygningen, her-
under valeurreduktion og tab af forsyninger,
gelder fortsat, safremt en del forlader bygningen.

6.1.2 Skydning og naerkamp

Ved skydning fra en bygning kan den skydende
veelge fra hvilke af bygningens sider, der skydes,
idet vilkarene for delt skydning skal overholdes,
jf. 3.1.2. Hgjest halvdelen af figurerne kan delta-
ge i skydningen fra en enkelt side.

Ved beskydning af eller angreb mod en bygning,
regnes styrken i bygningen som verende i linie
uden flanker eller ryg.

Enheder i bygninger kan ikke vere soutien,
naboenhed eller stgtteenhed, og en enhed kan
ikke foretage angreb, salenge den befinder sig i
en bygning, idet dens indbrudsafstand ikke
reekker ud af bygningen. En enhed kan dog have
ordre til angreb i samme traek, som den forlader
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en bygning.

Angreb kan foretages mod béade ubesatte og
besatte bygninger, men der kan ikke foretages
angreb mod en bygning besat af egne enheder.

Safremt angreb foretages mod en ubesat bygning,
standser angriberen i brikkontakt med bygningen,
men kan besztte bygningen ved fortsat fremryk-
ning, jf. 4.1.4.

Det samme geelder, safremt et angreb fares mod
modstanderens position i en besat bygning, og
modstanderen har forladt bygningen, inden
angriberen kommer pé indbrudsafstand af byg-
ningen, forudsat at angriberen i bevagelsesfasen
nar i brikkontakt med bygningen.

Safremt en egen enhed og en af modstanderens
enheder angriber samme ubesatte bygning,
placeres begge enheder i brikkontakt med byg-
ningen. Angrebet betragtes som indbyrdes fron-
talangreb, idet begge enheder tager fradrag for
bygningens dakningsveerdi, jf. skema 5 og 8. Sa-
fremt modstanderen kommer i U eller FU som
falge af nerkampen, kan angriberen besatte byg-
ningen ved fortsat fremrykning. Det samme
gelder, safremt nerkampen ikke gennemfares,
fordi modstanderen uanset arsag kommer i U
eller FU i skydefasen, mens enhederne var i
brikkontakt med bygningen.

Ved angreb mod en besat bygning, standser an-
griberen pa indbrudsafstand af bygningen. Sa-
fremt modstanderen forlader bygningen i U eller
FU som en falge af neerkampen, kan angriberen
besztte bygningen som en del af fortsat frem-
rykning, safremt angriberen ved den fortsatte
fremrykning kommer i brikkontakt med byg-
ningen. Det samme gelder, safremt nerkampen
ikke gennemfares, fordi modstanderen uanset
arsag kommer i U eller FU i skydefasen, mens
angriberen er pa indbrudsafstand af bygningen.

Ved angreb mod en bygning medregnes de
figurer i en enhed, der kan medregnes ved andre
angreb, jf. 4.1.3, selvom kun en del af enheden
kan besette bygningen.

6.1.3 Retraete og flugt

Enheder i bygninger, der kommer i U, opstilles
uden beregning af tid i hob pé et vilkarligt sted
i brikkontakt med bygningen, hvorefter retreten
udmales herfra. Safremt der ikke er plads, til at
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hele enheden opstilles uden for bygningen,
kommer hele enheden i FU inde i bygningen.

Enheder i bygninger, der kommer i FU, opstilles
uden beregning af tid i flugtformation i byg-
ningens centrum, og flugtbevagelsen udmales
herfra uden hensyn til bygningen. Safremt en-
heden under bevagelsen ud af bygningen stand-
ses af uoverstigelige hindringer, herunder en
modstander, der ikke kan presses tilbage, jf.
4.2.0, overgiver de figurer sig, der stadig befinder
sig i bygningen, og disse fjernes fra terranet.

6.2.0 Skovkamp

Skov kan passeres med den marchlengde, som
er angivet i skema 3. Frugtplantager regnes som
vanskeligt terren, jf. 2.3.7.

Skovkanter regnes som almindeligt terreen i
forhold til bevaegelse, dog saledes at bevagelse
sidelens gennem skovkanten regnes som be-
vagelse i skov. Den yderste kant af skovkanter
regnes som en hindring, der passeres ved ind-
march i og udmarch fra skovkanter. Der kan sta
op til 2 geledder i en skovkant.

Skove og skovkanter regnes som dakning.
Safremt enheder i skov, der ikke star i skovkan-
ten, beskyder et mal udenfor skoven, betragtes
malet som varende i dakning, jf. skema 5.

6.3.0 Feltarbejder

Feltarbejder kan kun udfares af pionerer og artil-
lerister. Dog kan feltarbejder i bygninger fore-
tages af de enheder, som har besat en bygning.
Feltarbejder skal anfgres pa ordresedlen og
meldes, jf. skema 1, og enheden skal opstilles i
en serlig formation, jf. 1.3.5.

Tidsforbrug ved feltarbejder fremgar af skema
20. Kast for anskaffelse foretages ved melding af
arbejdet, jf. skema 1. Safremt der ikke mindst
opnas det krevede antal point, pabegyndes
arbejdet ikke i dette trek. Nye forsgg kan meldes
og foretages i senere trek.

For hvert trek i trek, der forgeves er foretaget
kast for anskaffelse, opnas et tillzg, jf. skema 20.

En arbejdende enhed ma ikke veare U eller FU,
og den skal veere stationzr, uden at foretage sig
andet, herunder at deltage i nerkamp eller blive
gennemmarcheret. Der kan dog arbejdes ogsa i
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det treek, hvor enheden opstilles til arbejde. Det
afbryder ikke arbejdet, at en enhed beskydes,
medmindre den herved kommer i U eller FU.

Safremt et arbejde afbrydes, giver trekkets ar-
bejde ikke noget resultat, men resultatet af
tidligere treeks arbejde bortfalder ikke. Arbejdet
kan senere genoptages, men dette kraver et nyt
kast for anskaffelse.

Ved afbreending og spraengning skal der foretages
et terningkast ved arbejdets afslutning. Safremt
der ikke mindst opnés det kreevede antal point,
opnés afbrending og sprengning ikke. Nye
forsag kan gares i senere traek.

For hvert trek i treek, der forgaves er foretaget
forsag pa afbrending eller sprengning, opnas et
tilleg, jf. skema 20.

En enhed, der kan foretage afbrending eller
sprengning, skal veere i brikkontakt med det pa-
geldende objekt, nar terningkastet for afbraen-
ding eller spraengning foretages.

Side 27
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Skemaer

Anvendelsen af dobbeltstreger mellem grupper af forhold i skemaerne 6, 7, 8, 9, 16 og 17 angiver,
at der i hver kolonne kun kan medregnes et enkelt forhold indenfor gruppen.

I skema 6 og 7 sammentzlles farst faktorerne for tab, som legges til terningkastet for at beregne
tab, og dernast faktorerne for moral, som legges til resultatet for tab for at beregne den moralske
pavirkning.

Forklarende tekst i skemaerne er vejledende i forhold til bestemmelser i reglerne.

Skema 1: Traekkets faser ||

Fase Delfase

Ordrer - Ordrelegning pa ordreskema for deling, samling, formationsandring,
march, herunder retningsendring, angreb, feltarbejde, overfarsel og
gvrige handlinger, der ikke er fritaget fra ordrelegning.

- Ordrekast.

- Retrate, flugt og medriven.

Melding - Melding af angreb.

- Melding af feltarbejder.

- Melding af overfarsel.

- Generhvervelse af chef.

- Reorganisering af enheder i FU.
- Retrate, flugt og medriven.

Fortsat skyd- - Skydning mod mal, som en enhed beskad i sidste treek, med eventuel
ning indszttelse af chef.
- Retrate, flugt og medriven.

Bevagelse - Deling og samling af taktiske enheder.
- Formationsaendring.

- Pabegyndelse af feltarbejder.

- March.

Skydning - Skydning med enheder, der ikke har foretaget fortsat skydning, med
eventuel indszttelse af chef.
- Retrate, flugt og medriven.

Narkamp - Meldte angreb, med eventuel indsettelse af chef.

- Retrate, flugt og medriven.

- Notering af beslutninger om fortsat fremrykning og fortsat angreb.
- Melding af fortsat angreb.

- Fortsat fremrykning

- Fortsat angreb, med eventuel indszttelse af chef.

- Retrate, flugt og medriven.

Afslutning - Forsgg pa afbrending og sprengning.
- Fjernelse af erobrede batterier.

- Yderligere bevagelse af stabsfigurer.
=
Enheder, der skyder fortsat skydning, kan ikke beveage sig og kan ikke gennemmarcheres, bortset
fra tvungne handlinger.

Enheder, der gennemmarcheres, kan ikke herefter skyde i traekket.
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Skema 2: Synsvidder ||

Enhedens position Synsvidde fra Synsvidde mod | Synsvidde mod
positionen positionen positionen, ved

skydning fra
positionen i
dette eller sid-
ste treek

Abent terren 200 cm 200 cm 200 cm

Dakning, herunder skovkant 200 cm 30 cm 100 cm

Skov, bortset fra skovkant 15 cm 15 cm 30 cm

1
Safremt en enheds position bliver synlig pa grund af skydning i treekket, skal positionen markeres
pa krigsspilsterreenet. Séfremt enheden ikke skyder i det efterfglgende traek, fiernes markeringen
ved dette traeks afslutning.

For mal i dbent terren gives et tilleg pa 20 cm for hver afsats overhgjde. En afsats svarer til 10
meter.

Ved beregning af blinde vinkler, der blokerer for synsvidden, antages skove og huse at have en
hgjde svarende til 1 afsats.

Pa bakker beregnes kreter at Igbe som en linie vinkelret pa synslinien og midt mellem en afsats
kanter. Kreten pa en afsats blokerer ikke for synsvidden, safremt en enhed og malet befinder sig
pa samme afsats.

Egne og modstanderens enheder blokerer ikke for synsvidden.
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Skema 3: Marchlaengder ||

Formation Vej Almindeligt Vanskeligt Skov
terreen terreen

Infanteri

Marchkolonne 50 40 20 15

Angrebskolonne . 30 15

Linie og bataljonsmasse . 20 10

Karré og hob . 10 5 .

Kade . 30 20 15

Storm (ikke karré og hob) . 40 . .

Flugt 50 40 20 15

Kavaleri

Marchkolonne 80 60 25 15

Angrebskolonne . 40 20 10

Linie . 30 15 5

Kade . 40 20 15

Storm . 60 . .

Stabsfigur 80 60 25 15

Flugt 80 60 25 15

Atrtilleri

Paprodset kolonne fod og tren- 50 30 15 10

vogn

Paprodset kolonne fod 12 pd og 25 15 8 5

over

Paprodset kolonne ridende 80 40 20 10

Paprodset kolonne ridende storm . 60 .

Afprodset linie . 15 10

Afprodset linie 12 pd og over . 10 5 .

Flugt paprodset fod 50 40 20 15

Flugt paprodset ridende 80 60 25 15

Atrtillerister uden pjecer som infanteri

= |
Enheder, der har foretaget deling, samling eller formationsendring, eller som er i LU eller U, har
kun halv marchlengde. Pivotering og drejning foregar med halv marchlengde, bortset fra march-
kolonne pé vej og keder. Enheder i marchkolonne, der er over 90 cm fra modstanderens enheder
i sluttet formation, som ikke er U eller FU, kan anvende ilmarch, der beregnes som det dobbelte af
almindelig marchleengde. Virkningen af disse forhold kumuleres, men gelder ikke for tvungne
handlinger.

Marchkolonne kan ikke foretage drejning. Angrebskolonne og marchkolonne svinger ikke med
kgen under pivotering.

Halvvending pé stedet tager ikke tid. For artilleri kan halvvending indgé i af- og péprodsning.

Afprodset artilleri kan beveages baglens. Kaeder og stabsfigurer kan beveges sidelens og baglans.
Der sker ikke nedsettelse af marchlengden.
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Hindring

Infanteri

Kavaleri

Skema 4: Passage af hindringer ||

Artilleri

Ingen marchnedsettelse

Halv march

Halv march

Halv march

Kvart march

Kvart march

Kvart march

Kan ikke passeres

Kan ikke passeres

| I S — N vt e v —|
Hindringer, vanskeligt terren og skov kan ikke passeres i storm. Enheder overgér til almindelig
marchlaengde.

Skema 5: Hindringer og deekninger ||

Forhold Hindring Dakning
Bakkeafsats under 5 cm | -
Bakkeafsats under 2 cm I -

Bakkeafsats under 1 cm 11 -
_———————————————————
Buskadser, hegn og hakke | -

Vandlgb under 1 cm, grafter og vadesteder | -

Vandlgb mellem 1 og 5 cm 1 -

Skovkant, garder og diger | |
Skove, bortset fra skovkant - |
Beskudt fra skov, bortset fra skovkant - I

Holstenske hegn 1 |
_
Mure under 1 m | |

Mure fra 1 til 2 m I I

Mure over 2 m 1l Il
|
Bygninger af tree og lerklinede bygninger - |

Bygninger af sten - I

Serligt sterke bygninger af sten, herunder kirker - 1l
|
Afprodset artilleri - -

Andet opstillet materiel | -/1
Forhug og chevaux de frise | -
Barrikade | -/1

Kanonvarn pa aben mark ] ]
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Skema 6: Tilleg/fradrag handvaben ||

Forhold Egne Modstander | Egne Modstander
ved tab ved tab ved moral ved moral

Kolonnevirkning - + 2 - -

Karré, bataljonsmasse og hob - + 3 - -

Kade + 2 -4 - -
Paprodset artilleri og tren - -2 - -
Afprodset artilleri - -4 - -
Opsiddet kavaleri -2 +1 - -
Opsiddet kavaleri i storm - -1 - -
Flankeskydning - - - + 3
Rygskydning - - - + 2
Beskydning af skjult mal -2 - - -

Under passage af hindring -2 - - + 2
Dakning | - -2 - -
Dakning 11 - -4 - -
Dakning 111 - -6 - -

i ———————.-——|-——..————_-——————-—.—..—.|
Egne skydende figurer i forhold til malets figurer

50 procent flere - - - -1
100 procent flere - - +1 -2
200 procent flere - - + 2 -4
300 procent flere - - -6
400 procent flere eller mere - - -8

Ej stationar -3 - - -
Delt skydning -2 - - -
Farste skydning eller nerkamp + 2 - - -
Uden forsyninger - - - + 2
Skydning pa zone 2 -3 - - -

LU -2 - - + 2
U - - - + 4
FU - - - + 8
Serligt treenede skytter + 2 - - -
Statteenhed eller soutien - - - -2
Naboenhed + 2 - - -
Indsattelse af chef - - +/- 4 -/+ 4
Valeur +/-5 - - -/+5
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|| Skema 7: Tilleeg/fradrag artilleri ||

Forhold Egne Modstander | Egne Modstander
ved tab ved tab ved moral ved moral
Kolonnevirkning - + 2 - -
Karré, bataljonsmasse og hob - + 3 - -
Kade - -4 - -
Paprodset artilleri, treen - -2 - -
Afprodset artilleri - -4 - -
Opsiddet kavaleri - +1 - -
Opsiddet kavaleri i storm - -1 - -
Flankeskydning - - - + 3
Rygskydning - - - + 2
Beskydning af skjult mal -2 - - -
Under passage af hindring -2 - - + 2
Skov og skovkant - + 2 - -
Dakning 11 - -2 -
Dakning 111 - -4 -
Egne skydende figurer (artillerister ganges med 5) i forhold til malets figurer
50 procent flere - - - -1
100 procent flere - - +1 -2
200 procent flere - - + 2 -4
300 procent flere - - -6
400 procent flere eller mere - - -8
Fodartilleri ej stationar -3 - - -
Delt skydning pa zone 2 og 3 -2 - - -
Farste skydning eller nerkamp + 2 - - -
Uden forsyninger - - - + 2
Skydning med kardask pa zone 1 | + 3 - - -
Skydning pa zone 2 -3 - - -
Skydning pa zone 3 -6 - - -
I3kke-richochet skydning pa zone 2-| - 2 - - -
Indskydning pa zone 2-3 -2 - - -
3-4 pd -2 - - -
12 pd + 2 - - -
LU -2 - - + 2
U - - - + 4
FU - - - + 8
Statteenhed eller soutien - - - -2
Naboenhed + 2 - - -
Indsattelse af chef - - +/- 4 -/+ 4
Valeur +/-5 - - -/+5
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|| Skema 8: Tilleeg/fradrag nerkamp ||

Forhold Angriber Forsvarer
Marchkolonne -2 -2
Kade -4 -4
Atrtilleri, arbejdende og hvilende enheder - -2
Kavaleri angriber karré -3 +1
Kavaleri angriber bataljonsmasse - -
Kavaleri angriber artilleri og infanteri i gvrigt +1 -2
Infanteri ikke dekket af kede mod infanteri -2 -2
Karré, bataljonsmasse og hob mod infanteri -2 -2
Angreb op ad bakke -1 -
Deling, samling eller formationsaendring i treekket -2 -2
Angreb i flanken + 3 -3
Angreb i ryggen + 2 -2
Overflgjning + 2 + 2
Under passage af hindring -2 -2
Angreb mod dakning | -2 -
Angreb mod dakning 11 -4 -
Angreb mod dakning 111 -6 -
Skudt i treekket -3 -3
Uden forsyninger -2 -2
Farste skydning eller nerkamp + 2 + 2
Angreb i storm +1 -
Tungt kavaleri eller lansenerer angriber i storm + 2 -
Storm anvendt i sidste treek -2 -2
Holdende kavaleri -2 -2
Tungt kavaleri + 1 +1
Let kavaleri -2 -2
Angriber tidligere i dette eller sidste trek -2 -2
Forsvarer tidligere i dette eller sidste traek -1 -1
Modstander bragt i FU ved nerkamp i dette eller sidste trek | + 2 +1
50 procent flere +1 +1
100 procent flere + 2 + 2
200 procent flere + 4 + 4
Angreb mod skjult mal -2 -
LU -2 -2
U - -4
FU - -8
Statteenhed eller soutien + 2 + 2
Naboenhed + 2 + 2
Indsattelse af chef +/- 4 +/- 4
Valeur +/-5 +/-5
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Skema 9: Tilleeg/fradrag medriven ||

Forhold Medriver Forsvarer
Marchkolonne - -2
Kavaleri +1 +1
Under passage af hindring - -2
Medriven mod dakning | -2 -
Medriven mod dakning 11 -4 -
Medriven mod dakning 111 -6 -

50 procent flere +1 +1
100 procent flere + 2 + 2
200 procent flere + 4 + 4
LU -2 -2

U - -4
FU - -8
Umiddelbare chef i brikkontakt - + 2
Valeur +/-5 +/-5

Skema 10: Chefs indgriben ||

Resultat Virkning Tilleg/fradrag
til skydning og
nerkamp

17-18 Chefen falder + 4

15-16 Chefen overlever + 3

13-14 Chefen falder + 2

11-12 Chefen overlever +1

9-10 Chefen overlever -1

7-8 Chefen falder -2

5-6 Chefen overlever -3

3-4 Chefen falder -4

Tilleg og fradrag geelder for enheden i resten af traekket. ||

Skema 11: Resultat af ngerkamp ||

Forskel Tabers uorden
0 -

1-2 LU

3-4 U

5-n FU
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Skema 12: Tab ||

Resultat Tab Moral Fanger Fanger ved
kavaleri
mod andet

0-4 0 OR 0 0

5-8 1/4 OR 1 2

9-10 1/2 OR 1 2

11-12 1/2 LU 1 2

13-14 1 LU 2 4

15-16 1 U 2 4

17-18 2 U 3 6

19-20 2 FU 3 6

21- 3 FU 4 8

Tab rundes ned, idet der kumuleres ved samtidige beskydninger og samtidige nerkampe.

Skydeenheder bestar for infanteri og kavaleri af 10 figurer. Dog kan 1 skydeenhed i hver enhed
besta af ned til 3 figurer.

Skydeenheder bestar for artilleri af 2 artillerister. Dog kan 1 skydeenhed i hver enhed besta af ned
til 1 figur.

Sluttede formationer, bortset fra artilleri, kan skyde med de 2 forreste geledder.

Narkampsenheder beregnes antalsmassigt som skydeenheder, men der medregnes alle figurer i de
2 forreste geledder. Ved flankeangreb medregnes de 2 yderste roder, og ved rygangreb de 2
bagerste geledder. Hertil kommer de figurer i en soutiens kaede, som er indenfor 15 cm af
modstanderen, safremt en eller flere figurer i keden er opstillet i indbrudsafstanden mellem
soutienen og modstanderen.

Ved selvstendig nerkamp med kader medregnes de figurer, som er indenfor 15 cm af modstan-
deren.

Ved naerkamp med artilleri medregnes alle figurer, idet nerkampsenheder antalsmassigt beregnes
som for infanteri.

Efter 2 enere ved kast for nerkamp og skydning er der kun forsyning til 3 kast mere.

_————————————————————————————————————————————————————————————— |

Skema 13: Skudzoner handvaben ||

Vaben Zone 1 Zone 2
Karabin 0-6 cm 6-12 cm
Musket 0-10 cm 10-18 cm
Riffel 0-18 cm 18-30 cm

Skema 14: Skudzoner artilleri ||

Kaliber Zone 1 Zone 2 Zone 3

3-4 pd 0-15 cm 15-40 cm 40-100 cm
6-8 pd 0-20 cm 20-50 cm 50-120 cm
9-12 pd 0-25 cm 25-60 cm 60-140 cm
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Skema 15: Valeurreduktion
=~
Forhold Reduktion i valeur

Hver 20 % mistet af oprindelig styrke -1

Safremt en enheds valeur bliver lavere end minus 5, kommer den straks i FU, medmindre den
samtidig kommer i FU af anden éarsag. Enhedens valeur endres til minus 5 efter beregningen af
tab som falge af FU.

Skema 16: Reorganisering

Enheder i FU

Forhold Tilleg/fradrag
Vilkérlig chef i brikkontakt + 2

Vilkérlig ordonnans i brikkontakt +1

For hvert trek i trek forgaeves forsggt + 1

Valeur +/-5

—————— |

Resultat Virkning

15-n Reorganiserer til OR

13-14 Reorganiserer til LU

11-12 Reorganiserer til U uden retrate
7-10 Flygter i FU igen og mister 10%
5-6 Flygter i FU igen og mister 15%
n-4 Flygter i FU igen og mister 20%

=~

Enheder i U til LU | 1 treek uden bevagelse
Enheder i LU til OR | 1 trek

_  —
Flugt i FU foretages uden beregning af tid som et helt treks flugtmarch.

Retreete i U foretages uden beregning af tid som et helt treeks almindelig marchlengde.

Enheder i LU og U bevager sig med halv marchlengde, bortset fra retrate i U.
|
En enhed, der kommer i FU, bortset fra forsgg pa reorganisering, mister 10 % af figurerne.
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Skema 17: Ordrekast
|E|

Forhold Tilleg/fradrag
Serlig effektiv chef +1
Seerlig ineffektiv chef -2
Umiddelbare chef i brikkontakt +4
Umiddelbare chefs ordonnans i brikkontakt + 2
Orden omfatter alene dannelse af hob + 2

Ordren omfatter alene march, herunder retningsendring, mod den umiddelbare | + 4
chef

For hvert trek i trek forgaeves forsggt med samme ordre +1

LU -2

U -4

Valeur +/-5

Resultat Virkning Orden

13-n Ordren falges OR

11-12 Ordren falges LU

9-10 Ordren falges ikke LU

7-8 Ordren falges ikke U

n-6 Ordren falges ikke FU

Skema 18: Opsnapning af stabsfigur ||

Resultat Virkning

17-18 Stabsfiguren falder, og alle enheder pd samme side har et fradrag pa -2 til alle
terningkast i resten af treekket og hele naste trak.

15-16 Stabsfiguren falder, og alle enheder pd samme side har et fradrag pa -1 til alle
terningkast i resten af treekket og hele naste traek.

13-14 Stabsfiguren falder.

3-12 Stabsfiguren overlever og placeres uden beregning af tid i brikkontakt med

nermeste egen enhed.

Skema 19: Generhvervelse af chef ||

Forhold Tilleg/fradrag
Hagjere chef i brikkontakt + 2
For hvert trek i trek forgaeves forsggt + 1

= |
Resultat Virkning

17-n Erstattes som serlig effektiv chef
15-16 Erstattes med samme egenskaber som tidligere chef
13-14 Erstattes som sarlig ineffektiv chef

n-12 Erstattes ikke i dette trek
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Skema 20: Feltarbejder
Arbejdets art Antal figurer Resultat Tidsforbrug Kast for
anskaffelse
Forsterkning af byg- | Samtlige figurer | 1 dakningsgrad | 8 trek 7
ning i bygningen, (kan ikke genta-
som skal veere ges)
mindst 50 %
besat
Forhug 5 5cm 8 traek 13, dog kun 7
hvis under 10
cm fra skov
Chevaux de frise 5 5cm 8 treek 13
Barrikade 5 5cm 8 treek 13, dog kun 7
hvis under 10
cm fra bygning
Kanonvarn pa adben | 5 Kanonvarn til 1 | 16 trek 9
mark chefsfigur
Afbrending af trebro | 5 @delagt, safremt | 4 treek 7
der ved arbej-
dets afslutning
opnas 11 ved
terningkast
Spraengning af stenbro| 5 @delagt, safremt | 6 treek 9
der ved arbej-
dets afslutning
opnas 13 ved
terningkast
Der tillegges et point ved kast for anskaffelse for hvert traek i treek med forgaeves forsgg. Det
samme gelder ved kast for afbrending og spraengning.
En enhed, der kan foretage afbreending eller spreengning, skal veere i brikkontakt med det pa-
geldende obijekt, nér terningkastet for afbrending eller sprengning foretages.
Feltarbejder, der ikke er angivet i skemaet, aftales med dommeren.
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Skema 21: Valeurtabel 1813-1815

Enhed Vabenart Valeur
Ikke anfgrte enheder - 0
Ikke anfarte gardeenheder Atrtilleri +1
Anhalt

Lette Infanteri -1
Jeegere Let kavaleri -2
Baden

Lette dragoner Let kavaleri +1
Chevauleger Let kavaleri 0
Bayern

Lette Infanteri + 1
Nationalgarde Infanteri -1
Chevauleger Let kavaleri 0
Belgien

Linie, jegere Infanteri -1
Milits Infanteri -2
Karabinerer Tungt kavaleri -1
Husarer, lette dragoner Let kavaleri -1
- Atrtilleri -1
Berg

Gardelansenerer Let kavaleri + 2
Braunschweig

Livbataljonen Infanteri +1
Avantgardebataljonen Infanteri 0
Linie, lette Infanteri -2
Ulaner Let kavaleri -1
Husarer Let kavaleri -2
Danmark

Auxiligrkorps Infanteri + 2
Ryttere Mellemsveert kavaleri + 2
Jyske lette dragoner, husarer Let kavaleri + 2
Fynske lette dragoner Let kavaleri +1
- Atrtilleri +1




Belle Alliance, anden udgave, 18. juni 2001

Side 41

England

3. lette brigade, 95. riffel Infanteri + 4
Hagjlendere Infanteri + 3
Garde, linie, fusilerer, lette Infanteri + 2
Life Guards, Horse Guards Tungt kavaleri + 2
Gardedragoner, dragoner Tungt kavaleri +1
Husarer, lette dragoner Let kavaleri 0

- Atrtilleri + 2
Seerlige forhold i 1813:

Linie Infanteri + 3
Frankrig

Grenaderer og jegere af den gamle garde Infanteri +5
Fusilergarden, Turins og Firenzes veliter Infanteri + 4
Ung garde Infanteri +3/+1
Marine, udvalgt linie og lette Infanteri + 2
Fremmedregimenter Infanteri -1
Nationalgarde Infanteri -2/-3
Grenaderer, elitegendarmer (gammel garde) Tungt kavaleri + 3
Karabinerer Tungt kavaleri + 2
Grenaderer (ung garde) Tungt kavaleri +1
Kyrasserer Tungt kavaleri 0/-1
Gendarmer Tungt kavaleri -1
Gardedragoner (gammel garde) Mellemsveert kavaleri + 3
Gardedragoner (ung garde), dragoner (Spaniens- | Mellemsvert kavaleri +1
veteraner)

Dragoner, lansenerer Mellemsveert kavaleri 0/-1
Let garderytteri (gammel garde) Let kavaleri + 3
Let garderytteri (ung garde) Let kavaleri +1
/Eresgarde Let kavaleri 0
Husarer, jeegere Let kavaleri 0/-2
Gammel garde Atrtilleri + 3
Ung garde Atrtilleri + 2
Marine Atrtilleri +1
Seerlige forhold i 1813:

12. division Infanteri + 1
1, X1, X1, X1, XIV korps Infanteri -1
IX korps, 32. division Infanteri -2
13. kyrasserer Tungt kavaleri +1
Visse linie- og regimentsbatterier Atrtilleri -1
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Seerlige forhold i 1815:

3. 0g 4. gardegrenaderer og gardejegere Infanteri + 4
Ung garde Infanteri + 3
1. og 6. division Infanteri + 2
De fleste linie og lette Infanteri +1
14., 19. og 20. division Infanteri 0
Grenaderer, elitegendarmer Tungt kavaleri + 3
Kyrasserer Tungt kavaleri + 1
Gardedragoner Mellemsveert kavaleri + 3
Dragoner Mellemsveert kavaleri +1/0
Lansenerer Mellemsveert kavaleri 0
Let garderytteri Let kavaleri + 3
Husarer Let kavaleri 0
Jeegere Let kavaleri 0/-1
Ung garde Atrtilleri +1
Ridende liniebatterier Atrtilleri +1
KGL Infanteri + 3
Linie, lette Infanteri 0/-1
Landevern Infanteri -1
KGL husarer Let kavaleri + 2
KGL lette dragoner Let kavaleri +1
Husarer Let kavaleri -1
KGL Atrtilleri + 2
- Atrtilleri -2
Serlige forhold i 1815:
KGL linie, lette, jeegerkorps Infanteri + 2
Feltbataljoner Infanteri +1
Husarer Let kavaleri -2
Hansestaederne
Hanseatisk legion Infanteri -3
Hanseatisk legion Let kavaleri -3
Hanseatisk legion Atrtilleri -2
Hessen
Garde Infanteri + 2
Chevauleger Let kavaleri 0
THolland
Milits Infanteri -2
Karabinerer Tungt kavaleri 0

Husarer, lette dragoner Let kavaleri 0
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Ilyrien

Lette Infanteri -1
Italien

Linie, lette Infanteri -1
Dragoner Mellemsveert kavaleri + 1
Jeegere Let kavaleri 0

- Atrtilleri +1
Mecklenbourg

Garde Infanteri + 2
Jeegere, husarer Let kavaleri -1
Napoli

Elite Infanteri + 1
Linie, lette Infanteri -2
Jeegere, chevauleger Let kavaleri -2
Nassau

1. og 2. bataljon Infanteri 0
Frivillige jeegere Infanteri -1
3. bataljon Infanteri -2
Polen

Veichel legionen, gardebataljonen Infanteri + 2
Linie Infanteri + 1
Kyrasserer Tungt kavaleri +1
Ulaner, jegere, husarer, krakus Let kavaleri +1
- Atrtilleri +1
Portugal

Prgjsen

Garde Infanteri + 3
Grenaderer Infanteri + 2
Linie, skytter Infanteri + 1
Udvalgte reservebataljoner Infanteri 0
Reserve, russisk-tyske legion, Reiche-bataljon Infanteri -1
Landevern Infanteri -2/-3
Litzows frikorps Infanteri -3

Garde du Corps Tungt kavaleri + 3
Kyrasserer Tungt kavaleri + 2
Gardedragoner Mellemsveert kavaleri + 2
Dragoner Mellemsveert kavaleri +1/0
Let garderytteri, frivillige gardejegere, volontar- | Let kavaleri + 2
kosakker

Livhusarer Let kavaleri + 1
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Landevern Let kavaleri 0/-2
Russisk-tyske husarer Let kavaleri -1
Lutzows frikorps, nationalrytteri Let kavaleri -2
Garde Atrtilleri + 3
- Atrtilleri +1
Reserve Atrtilleri 0
Landevern Atrtilleri -1
Lutzows frikorps Atrtilleri -2
Seerlige forhold i 1813:

12. regiment Infanteri 0
Seerlige forhold i 1815:

Skytter Infanteri + 3
1. til 12. linie Infanteri + 2
13. til 24. linie Infanteri + 1
25., 26., 30. og 31. linie Infanteri 0
27. til 29. linie, Pommersk, Kur og Neumark Infanteri -1
landevarn

Slesisk landevarn Infanteri -2
Westphalsk og Elb landevarn Infanteri -3
1. til 6. dragoner Mellemsveert kavaleri + 1
7. 0g 8. dragoner Mellemsveert kavaleri 0
1. og 2. husarer Let kavaleri + 2
3. til 6. husarer, 1. til 3. ulaner Let kavaleri +1
7. til 9. husarer, 4. til 6. ulaner, Pommersk, Sle- | Let kavaleri 0
sisk, Kur og Neumark landevearn

10. til 12. husarer, 7. og 8. ulaner Let kavaleri -1
Westphalsk og Elb landevarn Let kavaleri -2
- Atrtilleri +1/0
Rusland

Grenaderer Infanteri + 2
Garde Infanteri +1
Linie, lette Infanteri +1/0
Polske armé Infanteri -1
Landevern Infanteri -3/-4
Landstorm Infanteri -4
Chevaliergarden, garden til hest Tungt kavaleri + 2
Gardekyrasserer Tungt kavaleri +1
Gardedragoner Mellemsveert kavaleri +1
Let garderytteri, gardekosakker, Don kosakker, Let kavaleri +1
Bug kosakker

Jeegere Let kavaleri -1
Landevern Let kavaleri -2
- Atrtilleri +1
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Sachsen

Garde, grenaderer Infanteri +1
Linie, lette Infanteri -1
Kyrasserer Tungt kavaleri +1
Chevauleger, husarer Let kavaleri +1
Spanien

Joseph Napoleon regimentet Infanteri -1
Sverige

Garde, grenaderer Infanteri + 2
Linie Infanteri + 1
Kyrasserer Tungt kavaleri +1
Gardedragoner Mellemsveert kavaleri + 2
Karabinerer, dragoner Mellemsveert kavaleri +1
Husarer Let kavaleri + 1
Westphalen

Garde Infanteri +1
Linie, lette Infanteri -1
Husarer Let kavaleri -2
- Atrtilleri -1
Wirtemberg

Linie, lette Infanteri -1
Jeegere, chevauleger Let kavaleri -2
- Atrtilleri -1
Wirzburg

Linie Infanteri -1
Dstrig

Grenaderer Infanteri + 2
Linie Infanteri +1/-1
Jeegere Infanteri +1/0
Grenzere Infanteri -1
Landevern Infanteri -2
Chevauleger, husarer, ulaner Let kavaleri +1
- Atrtilleri + 1
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Stikordsregister

Angreb op ad bakke

419 ... . . .
Angrebets mal

412 .. .
Anhalt

Skema2l ..................
Arbejdende enheder

135. ..
Atrtilleri

450 .. ... .

Bayern

Skema2l ..................
Belgien

Skema2l ..................
Berg

Skema2l ..................
Beskydning af keader

331 .
Beskydning af soutien

332
Bevegelser

200 . ...
Braunschweig

Skema2l ..................
Bygninger

611 ...
Bykamp

610 ... ..
Chefs indgriben

Skema 10 ..................
Danmark

Skema2l ..................
Deling og samling

210 . ..
Delt skydning

312 .
Delte enheder

126 ..
England

Skema2l ..................
Feltarbejder

630 ... .

Skema20 ..................
Flanke og ryg

318 .

Side 46
Flanke, ryg og overflgjning

418 . ... 19
Flugt

BAL ... 23
Forkerte formationer

137 . 8
Formationer

130 ... 7
Formationsaendring

220 . o 8
Forord

.......................... 2

Forsyninger

B3 . 24
Fortsat fremrykning

A14 .. ... 18
Frankrig

Skema2l .................. 41
FU (fuldsteendig uorden)

5A0 . ... 23
Felles mal

315, .. 14

415 ... .. 18
Felles regler

310 ... . 12

410 . ... 16

510 . ... 21
Generhvervelse af chef

Skemal9 .................. 38
Gennemmarch

234 .. 11
Grundlag

119 .. ... 6
Hannover

Skema2l .................. 42
Hansestederne

Skema2l .................. 42
Hessen

Skema2l .................. 42
Hindringer

235 . 11
Hindringer og dakninger

Skema5 ................... 31
Holland

Skema2l .................. 42
Hovedregel

121 .. 6

221 8

231 . 10

241 . 11
Huvil

BS54 .. 24
Hvilende enheder

136. .. 8
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Ikke-richochet

345 . ..
lllyrien

Skema2l ..................
lImarch

232
Indbrudsafstand og angreb

O
Indholdsfortegnelse
Indskydning

341 ...
Infanteri

122 .
Italien

Skema2l ..................
Kardaesk

344 . ...
Kavaleri

P
Kolonner

243
Kolonnevirkning

319 ..
Kvartvending

222
Keader

223 .
Kader og soutien

330 . ..

430 ... .
LU (let uorden)

520 ..
March

5.21 ..
Marchlengder

Skema 3 ...................
Mecklenbourg

Skema 21l ..................
Medriven

542 ..
Moral

500 . ... ..
Moralsk pavirkning

343 . .
Malestok

117 .
Naboenheder

Side 47

Napoli

Skema2l .................. 43
Nassau

Skema2l .................. 43
Narkamp (angreb og forsvar)

400 .. ... . 16
Narkamp med keade

5 20
Narkamp med soutien

432 . 20
Narkampens resultat

413 ... .. 17
Opsnapning af stabsfigur

Skemal8 .................. 38
Ordrekast

113 . 4

Skema 17 .................. 38
Ordrelegning

112 .. 3
Organisation

100, 3
Overfarsel af enheder

115, ... 5
Overskydning

342 . . 15
Passage af hindringer

Skemad ................... 31
Polen

Skema2l .................. 43
Portugal

Skema2l .................. 43
Prgjsen

Skema2l .................. 43
Pavirkning

511 ... .. . 21
Reorganisering

522 21

532 . 22

BA3 .. 23

Skemal6 .................. 37
Resultat af nerkamp

Skemall .................. 35
Retningsaendring

240 ... . 11
Retrete

B3l .. 22
Retrete og flugt

512 ... . 21

613 ... . 26
Rusland

Skema2l .................. 44
Sachsen

Skema2l .................. 45
Sikkerhedsafstand

314 ... 13
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Skemaer
......................... 28

Skovkamp

620 ... ... 26
Skudzoner artilleri

Skemald .................. 36
Skudzoner handvaben

Skemal3 .................. 36
Skydeenheder

311 .. 12
Skydelinier

313 .. 13
Skydning fra kaede

333 . . 15
Skydning og narkamp

612 .. . . 25
Skydninger

300 ... ... 12
Sluttede formationer

131 ... 7

320 . .. 15
Soutien

133 .. 7
Spanien

Skema2l .................. 45
Spillet

110 ... . 3
Stabsfigurer

114 ... 4
Storm

233 . 11
Statteenheder

3 14

O 19
Sverige

Skema2l .................. 45
Synsvidder

116... . 5

Skema?2 ................... 29
Serlige forhold

600 ... ........ ... 25
Tab

Skemal2 .................. 36
Taktiske enheder

120 ... 6
Terninger

118 .. 6
Tidsforbrug

242 12
Tilbagepresning

420 ... . 20
Tilleg/fradrag artilleri

Skema7 ................... 33

Tilleg/fradrag handvaben
Skema6 ................... 32

Side 48

Tilleg/fradrag medriven

Skema 9 ................... 35
Tilleg/fradrag nerkamp

Skema8 ................... 34
Traekket

L11 ... 3
Traekkets faser

Skemal ................... 28
U (uorden)

530 . ... 22
Valeur

551 .. . 24
Valeur og forsyninger

550 ... 24
Valeurreduktion

55 24

Skema 15 .......... ... ..... 37
Valeurtabel 1813-1815

Skema 21l .................. 40
Vandlgb

236 .. . 11
Vanskeligt terren

237 11
Westphalen

Skema 21l .................. 45
Wiirtemberg

Skema 21l .................. 45
Wirzburg

Skema 21l .................. 45
@strig

Skema 21l .................. 45



